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UMENIE A KULTURA - charakteristika vzdelavacej oblasti

Vzdelavacia oblast poskytuje moznost na spoznavanie sveta cez univerzalne formy ludského vyjadrovania. Rozvija osobnost Ziaka vo vietkych zakladnych oblastiach —
kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej. Umoznuje prepdjanie roznorodych poznatkov vzdeldvania, pricom ich vnutorne ukotvuje prostrednictvom osobnej skuse-
nosti z tvorivej ¢innosti a podnetov z oblasti umenia a kultury.

Vyznamnym Specifikom vzdeldvacej oblasti je Cinnostny pristup vytvarajuci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiva zazitok a umoznuje
jeho zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vhimanie a ocefiovanie rozmanitosti okolo seba. Vzdelavacia oblast prispieva k formova-
niu pozitivneho a respektujiceho vztahu ziakov ku vzdeldvaniu, umeniu a kulture, a tiez k formovaniu ich individualnych postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako
ich motivuje k celozivotnému zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

Vzdeldvacia oblast Umenie a kultira je reprezentovana vo vsetkych cykloch vyu¢ovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna vychova a v 3. cykle predmetom
vytvorenym $kolou umenie a tvorivost. Vychovno-vzdeldvaci proces predmetu umenie a tvorivost je vhimany ako rozsirenie predmetov vytvarna a hudobnd vychova
v praktickej, ale aj teoretickej rovine. Primarne je zalozeny na vytvarnych aktivitdch ¢innostného zamerania, ako aj percepénych a produkénych hudobno-pohybovych
¢innostiach. Ako volitelny predmet vychadza z hlbSieho zdujmu Ziakov najma o vizualne a hudobné umenie, ako aj o umenie v SirSom vyzname.

Vzajomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobna vychova, vytvarna vychova a umenie a tvorivost do vzdeldvacej oblasti Umenie a kultdra vytvara synergiu roz-
voja umeleckej gramotnosti. Umelecka gramotnost je schopnost vnimat, prijimat, chapat, interpretovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych druhov a foriem
umenia. Zahfiia umelecké spdsobilosti potrebné na autenticky vztah k umeniu. Umelecky gramotni Ziaci su schopni prenasat umelecké sp6sobilosti aj do inych vzde-

lavacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimaju hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost.

= V1. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych vyrazovych
prostriedkov. Ziaci s postupne uvadzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zékonitosti vzniku a existencie réznych druhov a foriem umenia, tiez ele-
mentarnych podob produkcie a percepcie.

= V 2. cykle sa umelecka gramotnost rozvija spoznavanim moznosti umeleckych vyrazovych prostriedkov, objavovanim a uvedomenym pouzivanim zakonitosti
umeleckého jazyka a komunikacie. Ziaci postupne zvlddaju zaklady umeleckej gramotnosti, dokazu sa hudbou a vytvarne vyjadrit, interpretovat, zdielat a ele-
mentarne hodnotit vlastné prijimanie hudby a vytvarného umenia, tiez schopnost respektovat rozmanité umelecké a kultirne prejavy. Tvorivost, hravost a
otvorenost spoznavaniu su stale nosnymi kvalitami.

= V 3. cykle sa umelecka gramotnost rozvija zmysluplnou komunikaciou, tvorivym a cielavedomym vyuZivanim prostriedkov umeleckého jazyka. Ziaci si osvojuju
spodsoby interpretacie, ktoré uplatfiuju pri percepcii podnetov z réznych druhov a foriem umenia, tiez kultdrnych prejavov. Ziaci st schopni reflektovat aktudl-
ne témy a podnety z umenia, tradi¢ného fudového umenia a kultury, uvedomuiju si ich vplyv na spolo¢nost a kazdodenny Zivot. Nosnymi kvalitami zostava
tvorivost, otvorenost spoznavaniu, ku ktorym sa pridava schopnost prezentovat vysledky svojej tvorivej ¢innosti, analyzovat a hodnotit umelecké artefakty.




Casova dotacia vzdelavacich predmetov vo vzdeldvacej oblasti rozdelena do cyklov a do roénikov

1.roénik | 2.rocnik [ 3.rocnik | 4.rotnik | 5.rocnik [ 6.rocnik | 7.rocnik | 8.rocnik | 9.ronik |

Hudobna vychova 1 1 1 1 1 1 1 1 -
Vytvarna vychova 1 1 1 1 1 1 1 1 1
: : : : : 1 2 2 2

CIELE A KOMPONENTY jednotlivych vyucovacich predmetov

Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

= Slobodne prejavovat a uplatriovat umeleckt a hudobni gramotnost pri naplfiani osobnych kultirnych po-
trieb a Zivotnych cielov.

= Uplatriovat zakladné hudobné sp6sobilosti (schopnosti, zruénosti a navyky) v oblasti spevu, hry na hudob-
nych nastrojoch, pocuvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického, verbalneho a vizudlneho
vyjadrovania a spajania hudby réznymi sposobmi, pristupmi, prejavmi a prezentdciami.

= Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti i v jej siasnych podobdéch, vo svetovej aj slovenskej hudobnej
kultdre, hudobnej kulture etnik, narodnosti, malych i velkych socialnych skupin.

= Komunikovat a hodnotit réznorodé hudobné obsahy, vyuzivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych informa-
cii v réznych Zivotnych situaciach.

= Hodnotit, ocenovat a chranit narodné hudobné dediéstvo aj rozne podoby globalnej kultdry ako stcast vlast-

nej kulturnej identity.

Ocenovat hudobné dediéstvo inych kultirnych spoloéenstiev.

Interpretovat a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti tedrie hudby aj histérie, ktoré vychadzaju

zo znejlcej pocuvanej aj produkovanej hudby.

= Zodpovedne a bezpecéne vyuzivat digitalne technoldgie a média na umelecku a estetickd hudobnt komunika-
ciu.

= Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe, prijimani,
vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolo¢nosti.

Komponenty vyucovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu vytvarna vychova:

=
=

R

Y

Samostatne a tvorivo rozvijat svoje spdsobilosti v oblasti umenia a vizuélnej kultury.

Vyjadrit prostrednictvom vizudlneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity a vztahy
medzi nimi.

Cielavedome poufzivat vizudlne média, nastroje, techniky a technolégie na sebarealizaciu a komu-
nikaciu.

Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizualnymi informaciami, rozumiet ich ddéleZitosti.
Interpretovat podnety z umenia a vizualnej kultdry a reSpektovat kultdrnu rozmanitost.
Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia a vizual-
nej kultary.

Zdoévodnit vyznam realizacie a verejnej prezentacie, sprostredkovania a uchovavania vysledkov
umeleckej tvorby.

Respektovat a pouzivat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.

Vyjadrit stvislost medzi tvorbou a spolo¢enskym, kultirnym a historickym kontextom.

Vysvetlit vplyv umenia a kultdry na utvaranie hodnét a postojov jednotlivca a spolo¢nosti.

Ciele vyu¢ovacieho predmetu umenie a tvorivost:

= Cinnostnym vyucovanim aktivizovat a prehlbovat zmyslové vnimanie, estetické citenie a rozumové

U

U

Uyl

i citové hodnotenie skuto¢nosti, zvySovat u Ziakov tvorivy pristup pri vytvarani vlastnych rieseni.
Rozsirovat kontakty s umenim prostrednictvom vlastnych ¢innosti, nimi vyjadrovat svoje mys-
lienky, predstavy, postoje a komunikovat s okolitym svetom.

Rozvijat senzudlne vyjadrovanie — spajat hudobny, vizualny a pohybovy prejav.

Obohacovat repertoar hudobnych i vytvarnych umeleckych diel z roznych historickych epoch, in-
$pirovat sa nimi a interpretovat ich.

Prehlbovat hudobné zruénosti v oblasti produkcie, recepcie a interpretacie.

Podporovat zvedavost, zaujem o experimentovanie, objavovanie novych vytvarnych technik, pou-
Zivanie netradi¢nych materialov.

Otvarat Ziakovi moznosti zazitkového procesu tvorby.

Rozprévat vytvarnym jazykom formou vlastného vytvarného vystupu.

Predstavit umenie v jeho mnohorakych podobach a suvislostiach nielen ako uslachtily spdsob vy-
plriania volného ¢asu, ale aj ako prostriedok skvalitnenia a skulttrnenia svojho Zivota.
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HUDOBNA VYCHOVA

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zakladnych podobach: pocuvanie, tvorba a stvarnovanie, ktoré su

obsiahnuté v 5 komponentoch:

= Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi spésob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizacie Ziaka v Skole. Je podmieneny
zvladnutim elementarnej hlasovej techniky a dodrziavanim zasad hlasovej hygieny. Obsahom spevdackych aktivit je tvoriva praca s hlasom, imitovanie zvukov okolitého
sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp. vytvaranie réznorodych melédii, odpovedi

na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla not (grafickej partitury, obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie

hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocnovanie sa hudby.

= Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spozndavanie a produkciu hudby na réznych hudobnych nastrojoch (Orffove hudobné nastroje, vlastnorucne
zhotovené a iné elementarne hudobné nastroje, hudobné hracky, ludové hudobné nastroje, elektronické a virtualne hudobné nastroje). Cielom je poznat techniku
hrania na ne, experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuZivat ich na interpretéciu sprievodov k spevu, interpretaciu samostatnych instrumentéalnych miniatar.

= Komponent pocuvanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby posluchdéom — Ziakom. Zdmerom je aktivne (uvedomene) pocuvat
hudbu rézneho charakteru, druhov a Zanrov, réznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie prostriedky. Vnimat vplyv hudby

na telesné a dusevné prezivanie a vyuzivat ju ako jeden z prostriedkov emocionalnej regulacie. Po¢uvat sprostredkovant hudobni produkciu i Zivd hudobni produkciu
profesionalneho alebo poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultirou vébec. Hodnotit hudobné
artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote ¢loveka. Vnimat hudbu ako $pecifickt vypoved rozmanitych kultdrnych spolo¢enstiev.

= Komponent hudobno-ohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zakonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je to spésob
posilfiovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia struktury skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie a pohybovej improvizacie,
v ktorej je rozhodujlca prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost a sulad so znejicou hudbou. Prechddza od spontannych pohybovych reakcii na hudbu,
kultivovania a usmerfovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania r6znych spésobov pohybového stvarnenia hudby, az k
tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.

= Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejSiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych umeni, v ktorych sa
integruje hudba so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového ucenia. VyuZiva tvorivu
rytmickd, melodickd, interpretacnu a pohybovu improvizaciu a réznorodé vlastné vyjadrenie —interpretdciu hudobného diela, piesne, situdcie a pod.

Ma podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zakonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobach produkcie, poéivania aj vyjadrovania a stvarfiovania.
Ciele vzdelavania pre 1. cyklus :

Sluchom identifikovat zvuk a ton, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych néstrojoch realizovat zakladné vlastnosti tonu (vyska, sila, farba, dizka).
Objavovat moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontanneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.
Spievat roznorodé piesne v skupine, aj s instrumentalnym sprievodom.

Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.

Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych nastrojoch, pri po€ivani hudby aj pohybovom a dramatickom vyjadrovani
hudby.

Vyjadrit pocity z po¢uvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontannym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.

Spolupracovat pri tvorbe aj stvarfiovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.

U

Uyl



HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

Uy

Spievanie hlasovych modelov, riekaniek a detskych piesni
rozneho druhu a Zanru; / autorské-umelé, slovenské ludové,
miestne a regionalne fudové/ v durovych a molovych téni-
nach.

Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni
Objavovanie moznosti vlastného hlasu, imitovanie zvukov
okolitého sveta.

Uy

Ovladat na elementarnej Grovni svoj hlas — spievat

v primeranej hlasovej polohe (c1 - c2), spamati

Na elementarnej Grovni rytmizovat a melodizovat rec¢

Experimentovat so znenim vlastného hlasu imitaciou zvukov okolitého sve-
ta a pri interpretdcii roznorodych hlasovych modelov

Spievat v kolektive, so sprievodom hudobného nastroja

Hra na hudobnom
nastroji

Uy

Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov instru-
mentdr, regionalne detské ludové hudobné nastroje, zvukové
hracky, okolité zvukové objekty, prirodny material.
Experimentovanie s farbou znenia hudobného nastroja

Hra podla grafickej partitiry

Uy

hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne, sam i
v skupine,

hrat na rytmickych aj melodickych nastrojoch, na okolitych zvukovych ob-
jektoch; byt sucastou spoloc¢nej hry, spolupracovat pri hre
Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja

Porozumiet symbolickému notovému zdapisu; hrat podla symbolického
notového zapisu

Pocuvanie hudby

uul

Uy

Intuitivne poc¢ulvanie réznorodej hudby.

Vlastnosti tonu— vyska, dizka, farba, sila.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie hudobnych nastro-
jov a ludskych hlasov (detsky, muzsky, Zensky).

Rozlisovanie vokalnej a instrumentalnej hudby.
Nachdadzanie podobnosti vyrazovych prostriedkov—tempo,
dynamika znejucej hudby

Vyjadrenie vlastnych pocitov pri poc¢uvani hudby

identifikovat zvuk a ton, porovnavat ich vlastnosti, vytvarne a pohy-
bom vyjadrit pocity z po¢uvanej skladby.
Identifikovat vyjadrovacie prostriedky hudby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

Y

Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja.
Osvojovanie si tanecnych prvkov ( chédze a behu v metrickej
pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad)

Vyuzivanie vlastného tela ako rytmického hudobného nastro-
ja (hra na tele).

Sponntanny - volny a koordinovany pohyb.

Uy

Pohybom stvarnit vyjadrovacie prostriedky a pocity z poéutej alebo produ-
kovanej hudby. Hra na tele.

Imitovat pohyb podla vzoru a tvorit pohyb podla pokynu.

Imitovat zakladné tanecné prvky, zapamatat si sled tanec¢nych prvkov.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Dramatické stvarniovanie riekaniek, piesni a fragmantov ludo-
vych hudobno-dramatickych hier.

= Uplatfiovanie dialogickych hier rytmizovanim a melodizovanim
textov

= Tvorit melodické odpovede na spievané ¢i hrané otazky

HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

= Spievanie hlasovych modelov, dialogickych hier, detskych piesni |= Ovladat na elementarnej Grovni svoj hlas — spievat primerane po
rézneho druhu a Zanru / autorské-umelé, slovenské fudové, miestne | melodickej, rytmickej stranke, primeranej hlasovej
a regionalne fudové/ v durovych a molovych téninach. Rozvijanie polohe (c1 - c2), spamati
elementarnych spevackych navykov spevu legato, v primeranej dyna- |= Prirodzene uplatiovat elementarnu hlasovu techniku a zasady hlasovej
mike a v primeranom tempe, zjednotenie spolo¢ného spevu. hygieny v redi i speve
= Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie = rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci ur¢eného ténového priestoru

Spev rytmickych Utvarov, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych po- |durovej stupnice,

stupov a ich zachyteniu gestom ruky, graficky alebo pomocou pred-
metov.

= Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a
rytmickych hodn6t—3stvrtova a osminova nota a pomlcka, ich kombi-
nacie, tonovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.

= Rolové spievanie, vytvdranie réznorodych melddii podla fantazie

= Spievat aj v mensej skupine a capella i so sprievodom hud. nastroja,
udrzat melodickd liniu

Hra na hudobnom
nastroji

= Hra na elementarnych hudobnych nastrojoch: Orffov inStrumen-
tar, regionalne detské ludové hudobné nastroje alebo hudobné
nastroje inych kultar, zvukové hracky, vlastnoru¢ne vyrobené
hudobné néstroje, okolité zvukové objekty, prirodny material.

= Hra podla notového zapisu, hra sprievodov k piesfiam, riekankam
a tancom.

= Vytvdranie elemantdrnych hudobnych a zvukovych miniatur vy-

chadzajucich z rytmickej Struktury slova, slovnych spojeni a rymova-

¢iek v tdnovom priestore pentatoniky (5.-3.; 5.-6.-5.-3.)

= hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne,
sam i v skupine, podla gesta ucitela,

Spoznat hudobné symboly—notové pismo.

Prijat svoju poziciu a dodrziavat pokyny pri hre na elementarne hudob-
né nastroje.

Uy




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Poclivanie hudby

Uy

Zamerné pocuvanie roéznorodej hudby.

Identifikovanie vlastnosti tédnu produkovanej aj poc¢uvanej hudby
(vy3ka, dizka, sila, farba).

Nachadzanie totoZznosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych pro-
striedkov (rytmus, tempo, dynamika) a hudobnej formy znejucej
hudby.

Na zaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich klasic-
kych aj ludovych hudobnych ndstrojov a ludskych hlasov (detsky,

= Identifikovat zvuk a ton, identifikovat a porovnavat ich vlastnosti
= identifikovat zakladné vyrazové prostriedky hudby.
= Vytvarne a pohybom vyjadrit emocionalny aspekt a

mimohudobny obsah z po¢uvanej skladby.

Hudobno-pohybové vy-
jadrenie hudby

Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja pri vyjad-
rovani a stvariiovani hudby.

Pohybové stvarnenie charakteru, formy tempa, metra, rytmu a dy-
namiky hudby.

Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach.

Uy

Koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, tempo, metrum, ryt-
mus a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby

Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach.

Uplatnit zakladné tanecné prvky a sled taneénych pohybov v tanci
vo dvojici.

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

Dramatické stvarfiovanie bdsni a rozpravok, ludovych hudobno-
pohybovych hier

Uplatiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizova-
nych textov, mimiky, gest

vyuzivanie pohybovej improvizicie v hudobno—dramatickych ob-
razkoch Zvukomalba spevom, pohybom, elementarnymi hudobny-

U Uy

stvarnit obsah, charakter piesne, basne a rozpravky prostriedkami
hudobnej dramatiky.

tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a situdciam

tvorit melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otazky

Pohybom a hlasom vyjadrit dej, naladu a charakteristiku vybraté-
ho mimohudobného obsahu alebo literarnej predlohy.

HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3.roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Spev

= Spievanie detskych piesni rézneho druhu a Zénru / autorské-umelé,

slovenské ludové, miestne a regionélne ludové/

v durovych a molovych téninach.

Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a ryt-
mickych hodnét: polova nota a pomlcka, ich r6zno kombinacie, pri-
slusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, ténovy priestor v dur: 5.-3.-1.
a 5.-4.-3.-2.-1. stupna durovej stupnice C-dur; prislusné solmizacné
slabiky, lubovolné gesta

Ovladat svoj hlas—spievat v primerane po melodickej, rytmickej aj
vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej polohe

Prirodzene uplatriovat elementarnu hlasovu techniku, udrzat me-

lodicku liniu a reagovat na taktovacie gestd ucitela

Rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci uréeného ténového priesto-
ru durovej stupnice




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3 roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Spev

znazornujuce vysku ténu a postup melddie alebo fonogestika.
= Rolové spievanie vytvdranie roznorodych melddii podla
fantdzie, dotvdranie pribehov prostrednictvom zvukomalby
hlasom.

= Uplatnovat individualne hlasové dispozicie pri tvorivom dotvarani pri-
behov a situdcii, experimentovat so znenim vlastného hlasu pri hudob-
no-dramatickom stvarneni basni, riekaniek a pribehov.

Hra na hudobnom
nastroji

= Hra na vlastnoruc¢ne vyrobenych hudobnych - prirodny mate-
ridl, Orffov inStrumentar

= Hra podla grafickej partitury aj z notového zapisu: osminové,
stvrtové hodnoty, hra sprievodov k piesfiam, riekankam aj tan-
com.

= Vytvaranie sprievodov, predohier, medzihier, dohier.

= Vytvaranie elementarnych hudobnych a zvukovych minia-
tdr, vychadzajucich z rytmickej struktdry slova, slovnych spojeni,
rymovaciek.

= Hrat na technicky spravne na rytmickych aj melodickych hudobnych
nastrojoch podla pokynov ucitela

= vytvarat rytmické a melodické miniatdry, hrat elementarne hudobné
sprievody,

= Experimentovat s farbou znenia hudobného nastroja a zvukomalebne
vyjadrit mimohudobny obsah (napr. pocity, predstavy, ndladu, charakter
postavy),

= Porozumiet notovému zapisu a hrat podla neho.

= Spolupracovat pri vytvarani hudobnych sprievodov, respektovat tvorivé
napady spoluziakov pri vytvarani hudobnych sprievodov a hre.

Pocuvanie hudby

= Nachadzanie totoZnosti, podobnosti a kontrastu vyrazo-
vych prostriedkov (melédia, rytmus, tempo, dynamika) a hu-
dobnej formy znejucej hudby.

= Na zdklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejucich
klasickych aj fudovych hudobnych nastrojov a ludskych hlasov
(detsky, muzsky, Zensky).

= Objavovanie mimohudobného obsahu a nametu skladby, ver-
balne, vytvarne, pohybovo a iné vyjadrenie fantazijnych predstav
a vlastnych pocitov pri pocuvani hudby.

= charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky hudby a ich vlastnosti,
zékladnu Struktaru a hudobnu formu

= vyjadrit pocity z poclvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontan-
nym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

= Uplatfiovanie prirodzeného tane¢ného pohybu, tanecnych
prvkov v jednoduchych tanecnych choreografiach.

= Imitovanie pohybu v hudobno—pohybovych hrach a hrach
SO spevom.

= Umocnovanie hudobného vnimania a zaZitku pohybovou in-
terpretaciou hudby.

= spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, formu, tem-

po, metrum, rytmus a dynamiku pocuvanej alebo produkovanej hudby

= Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach a hrach so spevom.

= Tancovat vo dvojici alebo v skupine, uplatnit sled tane¢nych pohybov v
jednoduchej choreografii pri tanci v skupine.

= uplatnit zakladné tanecné prvky, zapamatat si sled tanecnych pohybov

v jednoduchej choreografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.




HUDOBNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 3. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Dramatické stvarfiovanie textov, pribehov

= Uplatfiovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo melodizo-
vanych textov, zvukomalby, mimiky, gest, vyuZivanie okolitych ob-
jektov a rekvizit, pohybovej improvizacie v dramatickych obrazkoch
alebo pribehoch.

= Stvarnit obsah, charakter a formu piesne a hud.-pohyb.hier

= Stvarnit dej, naladu a charakter r6znorodého hudobného a ne-
hudobného materialu hlasom, pohybom, hudobnymi nastrojmi
alebo inymi zdrojmi zvuku.

= reSpektovat originalny pristup jednotlivca pri hudobno-
dramatickom stvarnovani.

Ciele vzdelavania pre 2. cyklus:
Spievat vo vhodnej hlasovej polohe, imita¢ne aj podla notového zapisu (fonogestiky), spaméti, roznorody piesriovy repertoar vratane jednoduchého dvojhlasu.
Identifikovat a aplikovat vyrazové prostriedky hudby pri speve a hre na hudobnych nastrojoch.

Hrat na r6znorodych elementarnych hudobnych nastrojoch jednoduché rytmické a melodické modely, hrat v malych instrumentalnych zoskupeniach.
Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbalne, pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat odlisnost vhimania a
interpretacie inych.
Vyjadrit mimohudobny obsah (dej, predstavy, charakteristiku postav pribehu) hlasom, pohybom, dramaticky, hudobnymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.
V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarfiovania hudby.
Spoznavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastne]j rodine a miestnej komunite.

HUDOBNA VYCHOVA; 2.cyklus; 4. roénik

R A A R

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Spev

= Spievanie hlasovych modelov, melodizovanych Utvarov fudovej
slovesnosti, piesni rézneho druhu a Zanru (autorské — umelé, ludové,
piesne narodnostnych mensin, socidlnych skupin, populdrne, kdnon a
i.) v réznych téninach.

= Osvojovanie hudobnej abecedy vychadzajuce z praktickej ¢innosti:
osminova, stvrtova, polova, nota s bodkou, celd nota, pomlcky v rovna-
kych rytmickych hodnotach, ich r6zne kombinacie, prislusné rytmické
slabiky, , 2/4, 3/4, takt, tdnovy priestor v C dur, prislusné solmizacné
slabiky

= Imitovanie zvukov okolitého sveta, tvorenie r6znych melddii, zvu-
komalby k réznym pribehom a situaciam,

= Zjednotenie spolo¢ného spevu, upevriovanie spevackych navykov,

= Primerane ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodickej a

rytmickej stranke v hlasove]j polohe (a — d2), spaméti aj s oporou o

notovy zdpis, fonogestika.

= spievat v kolektive so sprievodom hudobného nastroja, prirodze-

ne aplikovat hlasovu techniku a zasady hlasovej hygieny v recii v spe-

ve,

= spievat jednohlasne aj v jednoduchom dvojhlase, reagovat na tak-
tovacie gesta ucitela.

= rytmizovat rec

= uplatriovat individualne dispozicie, farbu a charakter vlastného

hlasu v tvorivych hrach

= kooperovanie, pocUvanie seba aj druhych, slovné reflektovanie
spevackeho vykonu — ocenenia, navrhy, sebareflexia,(seba)korekcia.




HUDOBNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 4. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Hrana hudobnom
nastroji

= Hra na rytmickych aj melodickych hudobnych nastrojoch a ludovych
nastrojoch.

= Vytvdranie spontannych rytmickych instrumentalnych celkov vycha-
dzajuc z rytmickej Struktury slovnych spojeni. Hra osminovych, stvrtovych,
polovych hodn6t podla notového zapisu.

= Hra jednoduchych melédii na melodicky néstroj (xylofén, zobcova
flauta, nastroj s klaviaturou — keyboard a pod.).

= hrat na hudobnom nastroji rytmicky spravne, v primeranom
tempe,

= hrat podla symbolického a notového zapisu,

= aktivne pocuvat druhych, spolupracovat, byt siéastou spolo¢ne;j
hry, byt schopny vyjadrenia vlastnych pocitov

Pocuvanie hudby

= Analytické pocuvanie ro6znorodej hudby, identifikovanie vyjadrovacich
prostriedkov a emociondlneho aspektu v pocuvanej hudbe.

= ldentifikovanie nastrojového a spevackeho zloZenia znejlcej hudby.

Rozpoznavanie zakladnych typov hudby: klasickej, modernej, fudovej, regi-

onalnej ludovej.

= Urcovanie zakladnych formovych Struktur (verzia, refrén, predohra,

medzihra, dohra, jednodielna, dvojdielna, trojdielna piesriova forma)

= Vyjadrenie a hodnotenie vlastného preZivania pri po€ivani hudby.

= identifikovat, pomenovat zakladné vyrazové prostriedky hud-
by,

identifikovat typy vokalnej a instrumentalnej hudby,
komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby.

Spoznavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine

Uyl

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

= Spontdnne napodobniovanie vybranych vzorovych pohybovych stereo-
typov, imitovanie r6znych Zanrov a Stylov tanca, vybranych typov fudovych
tancov.

= Zdakladné pohyby a ich kombinacie v roznom metre a tempe: ch6dza,
skoky a poskoky, tocenie, jednokrockovy krok, polka, valasky premenny
krok.

= Vyuzivanie vlastného tela (hry na tele) ako rytmického hudobného
nastroja pri tanci,

= Vyuzivanie hudobného obsahu pohybom (metrum, rytmus, tempo,

spontannym pohybom interpretovat poéuvanu hudbu, piesne,
napodobriovat typické tanec¢né prvky vybranych stylov,

hrat na tele,

uplatnit jednoduché tanec¢né hry a tanec vo dvojici,

uUu iy

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Hudobno-dramatické stvarfiovanie r6znych hudobnych a nehudob-
nych predloh (poézie, prdzy, vytvarnych artefaktov) a hudobno-
dramatickych hier.

= Divadelné predstavenie

= interpretovat dramatické Utvary a hry spevom, hrou na hudob-
nych nastrojoch, pohybom,

= prostriedkami tvorivej dramatiky vyjadrit piesen, riekanku, lite-
rarnu alebo vytvarnu predlohu.

= Hodnotit proces vlastného stvarfiovania hudby v skupine, v ko-
lektive.




HUDOBNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 5. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Spievanie piesni r6zneho druhu a Zanru (piesne socialnych skupin, |= Primerane ovladat svoj hlas - spievat primerane po melodickej, ryt-
narodnostnych mensin, popularne, autorské prip.ludové) mickej aj vyrazovej stranke v hlasovej polohe a-d2; spamati aj s opo-
Rytmizovanie a melodizovanie slovnych spojeni, tvorenie kratkych rou o notovy zapis,
hudobnych dtvarov. = spievat v kolektive so sprievodom hudobného nastroja, a capella,
Osvojovanie hudobnej abecedy vychadzajlce z praktickej ¢innosti: | prirodzene aplikovat hlasovi techniku a zésady hlasovej hygieny v reéiiv
k uz osvojenym notam pribudne polova nota s bodkou, poml¢ky v | speve,
rovnakych rytmickych hodnotach, ich rézne kombinacie, 4/4 takt, |= rytmizovat a melodizovat re¢ v znamom ténovom priestore v ramci
prislusné rytmické slabiky, rytmicky dvojhlas, celej durovej stupnice (C dur),

Spev Tonovy priestor v C dur, gesta zndzorfiujuce vysku tonu a postup |= Experimentovat s hlasom, improvizovat a komponovat.

melddie alebo fonogestika

Tvorenie r6znorodych melédii, smerovanie k uvedomeniu melo-
dickych postupov a ich zachyteniu fubovolnym gestom, audionah-
ravkou.

Spolocny spev, kooperovanie, slovné reflektovanie spevackeho
vykonu—ocenenia, navrhy,sebareflexia (seba)korekcia.

Hra na hudobnom
nastroji

Hra na rytmickych aj melodickych hudobnych nastrojoch a fudo-
vych nastrojoch a vybranych nastrojoch inych kultur.

Vytvdranie spontannych rytmickych instrumentalnych celkov vy-
chadzajuc z rytmiky.

Hra jednoduchych piesni v tdnovom priestore stupnice C dur na
melodicky nastroj (xylofén, nastroj s klaviaturou — keyboard a
pod.).

Hudobna abeceda v praktickych ¢innostiach: osminova, stvrtova,
polova, nota s bodkou, celd nota, pomIcky v rovnakych rytmickych
hodnotach, ich r6zne kombindacie, prislusné rytmické slabiky, ryt-
micky dvojhlas, 2/4, 3/4, 4/4 takt, ténovy priestor v C dur.
Vytvdranie sprievodov k piesfnam, tancom, respektujuc ich charak-
ter a hudobnu formu.

Sprevadzanie, resp. dotvaranie pocuvane] autorskej skladby rozli¢-
nych stylovych obdobi. Slovna reflexia hudobného vysledku, vyjad-
renie pocitov, ocenenia, navrhy, (seba)korekcia.

Hrat na hudobnom nastroji rytmicky spravne, v primeranom tempe,
s dynamikou,

hrat a vytvarat, hudobné sprievody samostatne aj v skupine, reago-
vat na gesta ucitela,

hrat podla symbolického a notového zapisu,




HUDOBNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 5. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Pocuvanie hudby

= Analytické pocuvanie roznorodej hudby, identifikovanie vy-
jadrovacich prostriedkov a emociondlneho aspektu v pocu-
vanej hudbe.

= ldentifikovanie nastrojového a spevackeho zloZenia znejlcej
hudby. Rozpoznavanie zakladnych typov hudby: klasickej,
modernej, populdrnej, ludovej, regionalnej ludove;.

= Urcéovanie charakteru a funkcie pocuvanej hudby (k tancu,
pochod, piesen).

= \Vyjadrenie a hodnotenie vlastného preZivania pri pocuvani
hudby.

= identifikovat, pomenovat a charakterizovat zakladné vyrazové prostriedky
hudby a ich vlastnosti, priradit im funkciu a vyznam v oblasti hudobného
symbolizmu,

= identifikovat a charakterizovat typy vokalnej a inStrumentdlnej hudby a jej

funkcie,

komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby.

Spoznavat hudobné prejavy a preferencie v miestnej komunite

Uy

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

= Imitovanie roznych Zanrov a stylov tanca, vybranych typov

ludovych tancov, zakladny valcikovy krok

= Vyjadrovanie hudobného (rytmus, tempo, dynamika, melo-
dia, forma) aj mimohudobného obsahu hudby (dej, predsta-
vy) spontannym pohybom.

= VyuZivanie vlastného tela (hry na tele), pri tvorbe zvuko-

vych prostredi alebo improvizovaného beatboxu.

= Tematicky den

= Vychovny koncert - hudobn3, tanec¢na skupina

= spontannym a koordinovanym pohybom interpretovat pocuvand hudbu

(piesne hudobné a mimohudobné obsahy)

= ovladat jednoduché tanecné prvky vybranych stylov, taneény motiv, gesto
a tanec v pare.

= reagovat pohybom a vyrazom na skladby a melodickd liniu.

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

= Hudobno-dramatické stvarfiovanie réznych predloh

= Vyuzivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, réznoro-
dych hudobnych nastrojov v dramatickom stvarneni.

= Improvizacia a interpretdcia hudobnych aj nehudobnych
predloh

= Tematicky dei— Hudobno—divadelné predstavenie

= interpretovat dramatické Utvary a hry spevom, hrou na hudobnych nastro-

joch, pohybom, rytmizovanym a melodizovanym textom,

= improvizovat, prostriedkami tvorivej dramatiky hudobné aj nehudobné
umelecké predlohy

= spolupracovat pri hudobno-dramatickom stvarriovani hudobnych aj nehu-
dobnych predI6h.




Ciele vzdelavania pre 3. cyklus:

=
=

L

U

Interpretovat piesne a kratke skladby s primeranym vyrazom.

Vyuzivat nadobudnuté poznatky a skisenosti pri tvorbe, interpretacii, zaznamenavani, spracovani a upravovani zaznamu digitalnymi technoldgiami vo vietkych
komponentoch v spojeni s ostatnymi druhmi umenia.

Poznat vyznamné diela a hudobné prejavy slovenskej a svetovej hudobnej kultiry, podoby ludovej hudobnej kultiry Slovenska, kultiry etnik a narodnosti

ako prostriedku interkultirnej komunikacie a vzajomného porozumenia.

V Uzkom prepojeni na znejicu hudbu reflektovat rozmanitost umenia, vhimat vztahy medzi druhmi umenia.

Poznat zdkladné Zanre a Styly v kontexte historickej a suc¢asnej hudobnej produkcie.

Analyzovat, hodnotit umeleckd a interpretaénu kvalitu produkovanej aj poéivanej hudby na zaklade primeranej argumentacie a poznania.

V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit svoje pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarfiovania hud
by.

Tvorit, improvizovat, vytvorit hudobné predstavenie v spojeni s inymi druhmi umenia a oblastami vzdelavania vychadzajuc z individualnych moznosti kazdého
Ziaka a podmienok Skoly.

HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

= interpretovanie piesni rdzneho druhu a Zanru (autorské — | Ziak vie, dokdZe:
umelé, slovenské fudové, piesne narodnostnych mensin, |= spievat v primeranej hlasovej polohe, a capella, so sprievodom hud.
i popularne piesne). nastroja alebo hud. pokladu

= Tvorivé vyuZivanie prostriedkov silovej, Casovej, farebnej = vedo-

Spev Ly . (s . v v . . . . . _—
a vyskovej modulacie hlasu: zvuky, rec, spev, Sepot, farebné a me uplatiovat zdsady hlasovej hygieny v hovorenom i spievanom
dynamické odtiene. prejave,

= Uplatriovat individualne dispozicie: farbu a charakter vlastného hlasu.

Hra na hudobné
nastroje

= Hra podla grafickej partitury, klasickej notacie Ziak vie, dokaze:
= Hrav triednom subore orffovych nastrojov = hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, s dynamikou
= InStrumentdlne sprievody k piesfam, = aktivne pouZivat hudobné pismo,
= Kooperovanie , respektovanie hry druhych, slovna reflexia |[= Tvorit sprievod k piesni
hudobného vysledku. = Spolupracovat na priprave hudobného projektu (vystupenia)
= reflektovat hudobny vysledok — ocenenie, navrh na zmenu, (seba)
korekcia




HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Poclvanie hudby

= Aktivne pocuvanie hudby r6znych druhov, Stylov a
zanrov klasickej a ludovej hudby

= identifikovanie a charakterizovanie farby zvuku

réznych typov hudobnych telies a zoskupeni,

= Orientovanie sa v typoldgii a chronoldgii klasickej svetovej hudbe
= Objavovanie a pomenovanie charakteristickych znakov
[udovej hudobnej kultiry vlastného regiénu, etnografickych
regionov Slovenska, autentickej podoby tradi¢nej fudovej
hudobnej kultdry.

= Vyuzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore
modelovych situdcii.

= NA4vsteva Zivej hudobnej produkcie, jej hodnotenie

= identifiko-

vat ludské hlasy, nastroje a nastrojové skupiny stiborovej hry,

identifikovat Stylové znaky klasickej hudby

orientovat sa v chronoldgii vybranych predstavitelov svetovej hud

by,

= identifikovat Stylové znaky ludovej hudby, Specifika hudobnej kultir

y vlastného a ostatnych regiénov Slovenska, ndrodnostnych mensin Sl

ovenska, etnik a socidlnych skupin, piesfiové skupiny a Zanre, autentic

ku a Stylizovanu podobu tradi¢nej fludovej hudobnej kultury,

= tvorit si vlastné hudobné preferencie v oblasti vsetkych typov hud-
by a respektovat preferencie inych,

= Hodnotit Zivi hudobnu produkciu

=
=

Hudobno-pohybové vy-

jadrenie hudby

= Uplatiovanie utvarového, synchrénneho pohybu v skupine vo
vazbe na pocuivanu hudbu.

= Napodobnovanie jednoduchych rytmickych tancov tradi¢nej regi-
onalnej a narodnej kultury

koordinovanym pohybom interpretovat pocuvanu hudbu,
uplatiiovat prvky vybranych spoloéenskych a tradi¢nych regional-
nych tancov, etiketku pri tanci

=
=

Hudobno-dramatické

vyjadrenie hudby

= VyuzZivanie vlastného hlasu, hud. nastrojov, okolitych predmetov
pri tvorbe hudobno-dramatického celku

= Hodnotenie vlastného alebo vzhliadnutého hudobno-
dramatického predstavenia

= Interpretovat hudobné a mimohudobné obsahy prostriedkami
hudobnej dramatiky

= Vytvarat hudobno-dramatické celky na r6zne namety

= Hodnotit hud.-dramatické predstavenie

HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 7. roénik

textov, vyuzivanie prostriedkov modulacie hlasu
= Zaznamenavanie hudobnych prejavov

Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
= interpretovanie piesni rozneho druhu a Zanru (autorské — = spievat v primeranej hlasovej polohe, a capella, so sprievodom
umelé, inonarodné i popularne piesne). hud. nastroja alebo hud. pokladu
= Rytmizovanie nonsensovych a basnickych textov, = vedome uplatiiovat zasady hlasovej hygieny v hovorenom i spievan
Spev = Tvorba melédie v znamom ténovom priestore, melodizovanie om

prejave s prihliadnutim na mutacné obdobie Ziakov,
= rytmizovat a melodizovat re¢, uplatriovat individualne dispozicie
hlasu v tvorivych hrach.




HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Hra na hudobné
ndstroje

Uyl

Hra v triednom alebo skolskom ansambli (sibore orffovych
nastrojov, subore volnej nastrojovej konstelacie), na tried-
nych, skolskych alebo mimoskolskych vystupeniach.

Hra podla klasickej notacie

Zvukova interpretacia literdrneho textu, vytvarného diela
Tvorba instrumentalnych ¢asti hudobno-pohybového a hud.
-dramatického celku

Kooperovanie, rozvijanie spolocnej hry, slovna reflexia hu-
dobného vysledku

hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, s dynamikou,
Elementarne komponovat

vedome pouzivat hudobné pismo,

aktivne spolupracovat na priprave hudobného projektu

(vystupenia) podla individualnych mozZnosti kazdého Ziaka a podmienok skoly,
= reflektovat hudobny vysledok — ocenenie, navrh na zmenu, (seba)
korekcia.

uUuddu

Pocuvanie hudby

Uy

=
=

Aktivne pocuvanie hudby réznej Struktuary, faktdry a formy,
Na zaklade aktivneho pocuivania ramcové orientovanie sav t
ypoldgii a chronolégii umeleckych Stylov a Zanrov Sloven-
skej hudby.

Vyuzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore modelovych
situacii

Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych preferencii
Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie

reprodukovanej aj Zivej hudobnej produkcie hudby.

= identifikovat charakteristiky, Struktury, faktaru, formu

= identifikovat Stylové znaky modernej hudby,

= orientovat sa v chronoldgii umeleckych smerov a vybranych
predstavitelov Slovenskej hudby

= prezentovat svoje vkusové preferencie v oblasti hudby, respektovat prefer
encie inych,

= hodnotit zivi hudobnu produkciu profesionalneho alebo
poloprofesionalneho umeleckého vykonu jednotlivca alebo renomovanych
hudobnych institucii,

= Uplatfiovanie volného a Utvarového pohybu v skupine vo = StruktUrovanym pohybom interpretovat po&tvanut hudbu
vazbe na pocuvanu hudbu = Uplatnovat prvky spolo¢enskych a popularnych tancov
Hudobno-pohybové = Napodobriovanie jednoduchych rytmickych tancov predléh |= Uplatriovat pohybovi improvizaciu pri stvarfiovani hudby a etiketu pri
vyjadrenie hudby réznych Zanrov. tanci
= Uplatfiovanie zakladnej etikety pri tanci
= VyuZivanie hlasu, virtualnych hud.ndstrojov pri tvorbe hu- |= uplatriovat dramatickd, hudobnu (melodickd, rytmicku), pohybovu
dobno-dramatického celku improvizaciu a interpretaciu pri stvarnovani hudby réznych Zanrov,
Hudobno-dramatické = Hodnotenie predstavenia renomovaného hudobno- = Vytvarat umeld realitu, modelové situdcie zo Zivota

vyjadrenie hudby

dramatického telesa, napr. muzikal, opereta, ba-
let, opera, pantomima) primeranou argumentdciou.

= hodnotit hudobno-dramatické predstavenie vlastnej produkcie
aj renomovaného hudobno-dramatického telesa primeranou argumentdciou.




HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent Obsahovy $tandard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
= Interpretovanie piesni rozneho druhu a Zanru (autorské a = spievat v primeranej hlasovej polohe so sprievodom hud. nastroja alebo
populdrne piesne). hud. pokladu
= Rytmizovanie a melodizovanie textov, ich grafické alebo = vedome uplatriovat zasady hlasovej hygieny v hovorenom i spievanom
Spev audiovizudlne zaznamenanie. prejave s prihliadnutim na mutaéné obdobie Ziakov,

= Rytmizovat re¢ a melodizovat re¢
hudobného podkladu,

Hra na hudobné
nastroje

udu

Hra v triednom alebo Skolskom ansambli

Hra podla grafickej notdcie a akordickych znaciek
Elelmentarne komponovanie s pouzitim hudobnych softvé-
rov a digitdlnych technoldgii, nahravka hudobného diela.
Kooperovanie, rozvijanie spolocnej hry, slovna reflexia hu-
dobného vysledku

elementarne improvizovat a komponovat,

tvorit a interpretovat sprievod k piesni, k skladbe,

aktivne a vedome pouzivat hudobné pismo,

efektivne spolupracovat na priprave hudobného projektu

(vystupenia) podla individudlnych moZnosti kazdého Ziaka a podmienok skoly,
= reflektovat hudobny vysledok — ocenenie, ndvrh na zmenu, (seba)
korekcia.

LUy

Poclvanie hudby

=
=

=

Aktivne pocuvanie hudby

Na zaklade aktivneho pocuvania ramcové orientovanie sa v
styloch modernej popularnej hudby.

Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych preferencii

v oblasti vSetkych typov hudby.

=

Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie

reprodukovanej aj Zivej hudobnej produkcie hudby podporené
primeranou argumentdciou.

Ziak vie, dokaze:
= identifikovat charakteristiky, Struktury a tonalitu skladby,
= identifikovat stylové znaky modernej popularnej hudby,
= vyjadrit zaZitok z poc¢uvanej hudby v oblasti vSetkych typov hudby

s vyuzitim primeranej argumentacie, reSpektovat preferencie inych,
= hodnotit zivi hudobnu produkciu profesionalneho alebo
poloprofesiondlneho umeleckého vykonu jednotlivca alebo renomovanych
hudobnych institucii
= vyhladavat a technicky upravit hudobné artefakty pre modelové situacie
s ohfadom na funkcie hudby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

Uplatiiovanie volného, synchrénneho pohybu v skupine vo
vazbe na pocuvanu hudbu

Adaptovanie jednoduchych rytmickych tancov predloh r6z-
nych Zanrov.

Uplatiovanie zdkladnej etikety v spolo¢enskom kontakte a
pri tanci

= Koordinovanym, nestruktirovanym pohybom interpretovat pocivanu
hudbu

Uplatniovat prvky populdrnych tancov a etiketu v spolo¢enskom kontexte
Uplatiiovat pohybovl improvizaciu pri stvarfiovani hudby réznych zanrov
a Stylovych obdobi

=
=




HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

= VyuZivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, = Uplatnovat dramatickd a pohybovd improvizaciu na rézne namety,
roznorodych hudobnych nastrojov, virtualnych = vytvarat umeld realitu, modelové situacie zo Zivota a fantazijného sveta,
Hudobnych nastrojov aj hudobnych softvérov pritvorbe |= pritvorbe vysledného dramatického produktu pouzivat vhodné a bezpeén
Hudobno-dramatické hudobno-dramatického celku. é technické a digitalne prostriedky,
vyjadrenie hudby = Hodnotenie predstavenia renomovaného hudobno- = hodnotit hudobno-
dramatického telesa, napr. muzikal, opereta, ba- dramatické predstavenie vlastnej produkcie aj renomovaného hudobno-
let, opera, pantomima) primeranou argumentdciou dramatického telesa primeranou argumentaciou
VYTVARNA VYCHOVA

Struktiru vyucovacieho predmetu vytvarnd vychova tvoria 3 komponenty:

= Komponent komunikacia je zamerany na spozndvanie a pouZivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, Skvrna, priestor,
plocha, objem, textura, svetlo, zaber) a kompozi¢nych principov (rovnovaha, pohyb, rytmus, symetria, déraz, kontrast, jednota, variacie/rozmanitost, proporcie,
sekvencia, Cas), prostrednictvom ktorych Ziak vyjadruje svoje predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity. Oboznamovanie sa s nimi prebieha
prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. DdleZitou si¢astou komponentu komunikécia je osvojovanie si tvorivych
postupov a ich kombindcii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania), navykov potrebnych pre pracu s nastrojmi, materialmi, médiami a
technolégiami, vratane experimentovania s nimi. Neoddelitelnou sucastou tohto komponentu je tiez overenie komunikaénych Géinkov na prijimatela, ziskanie
spatnej vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej zlozky. Jednotlivé obsahy a vykony graduju sposobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného
jazyka po jeho ciefavedomé pouzivanie.

= Komponent umenie a vizualna kultdra zabezpecuje, aby sa Ziak prostrednictvom tvorivej interpretécie dokazal orientovat vo svete umenia, ako aj prepajat ho
s kazdodennym Zivotom. Komponent pracuje s celou $kdlou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt, instaldcia, fotografia, multimé
dia, performancia, tiez architektura, urbanizmus, dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahffa tiez ludové umenie, umenie subkultir, minorit, Art Brut a pod.
Pestrost podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyni, ako aj zahraniénych — eurdpskych a mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti umeleckych prejavov.
Tradi¢né a elektronické podnety z vizualnej kultury (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov, billboardov) spajaju komponent s aktualnym spolocenskym
prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj sposobilosti kriticky Citat obrazy, tiez schopnosti odhalovat deepfake, ako aj rozne formy manipulacie.
Komponent dava priestor aj moznosti neformalneho vzdeldvania formou navstevy galérii, muzei, v pripade mozZnosti divadla a inych institucii, ako aj absolvovanim
ich vzdelavacich aktivit. Aktivne osvojovanie najrozmanitejsich kultirnych a umeleckych hodnét vedie Ziaka k ich reSpektovaniu a ocenovaniu. Rovnako ho motivuje k
celoZivotnému zaujmu o umelecké a kulturne dianie.

= Komponent osobnost upriamuje pozornost na socialny a osobnostny rozvoj Zziaka. Na dosahovanie cielov a plnenie vykonovych standardov vyuziva obsahy

aj z inych komponentov, pretoZe oblast postojov, hodn6t, emdcii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani od vnimania a




interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultdry. Prostrednictvom tvorby — uplatfiovanim subjektivity, vyjadrenim emdcii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj
schopnostou prezentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj makké zruénosti ziaka a nachadzaju odpovede na otazky svojej osobnostnej i skupinovej identity.

Pri vytvarnych projektoch sa uéi definovat vlastné ciele a hladat vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat, organizovat, realizovat a hodno
tit. Prepojenim mentalnych operacii (predstavy, fantazie, napady) s objavovanim ich formalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a technickou realizaciou (tvorba artefaktu)
sa rozvija tvorivost a komplexnost vyjadrovania. Dbraz na vlastné rieSenia Ziaka rozvija autentickost osobnosti.

Hlavnym ciefom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zakladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného jazyka. Spolu
so ziskavanim skusenosti s nastrojmi, materialmi a technoldgiami sa ziak uci vyjadrovat vlastné predstavy, fantazie, myslienky, skisenosti, pocity a emdcie.
Prostrednictvom tvorby a umenia spoznava okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zruénosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia, tradi¢ného
[udového umenia a vizualnej kultdry sa uéi vnimat rozmanitost prejavov myslenia, videnia a citenia ludi.

Ciele vzdelavania pre 1. cyklus:

Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zaklade skisenosti, zaZitkov a predstav, nasledne ich vyuZit pri uplatiiovani zakladnych
kompozi¢nych principov.

Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emdécie.

Pri tvorivej ¢innosti primerane pouzit nastroje, materialy, technoldgie, média a postupy.

Experimentovat s nastrojmi a materialmi.

Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultary.

Poznat Glohu muzei a galérii.

Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emacie.

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, respektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.

L O A A

VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

= vyjadrovacie prvky: linia, Skvrna, plosné a geometrické tva- |= rozliit, popisat a pri tvorivych ¢innostiach pouzit vytvarné vyjadrovacie

ry, farba a ich mozné podoby v umeni vo vizualnej kulture; prvky: farbu, liniu, ploSné aj priestorové geometrické tvary;

= kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a kresliarskymi na- = rozlisit vytvarné média: kresba, malba, grafika;

strojmi = tvorbou vyjadrit svoje myslienky a fantaziu;

= linia (charakter a vyraz, jednoduchd srafura - tieflovanie); = pomenovat a pouZit nastroje a zakladné postupy techniky kresby;

= plocha (format, rozny tvar plochy, rézny povrch); = miesat farby, pomenovat tony zakladnych farieb, pomenovat charakteris-
Komunikacia = mierka (vacsie — mensie, blizke — vzdialené); tické vlastnosti vybranych kompozi¢nych principov.

= tvorenie $kvin a objavovanie ich tvaru, malovanie s vodo- |= vytvorit priestorové objekty osvojovanim si technik modelovania, lepenia,

vou farbou a temperou zvazovania, skladania;

= tradicné a netradi¢né kresliarske postupy a nastroje (ich = vytvorit jednoduché plo3né a priestorové objekty z hliny;

réznorodé stopy); = hravo experimentovat s prirodnym materidlom v exteriéry; vytvorit stopy

= zaklady keramickej tvorby, modelovanie z hliny;
= Land art—tvorba priestorovej prace na skolskom dvore,




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

=

Jaskynné malby a predmety pravekého ¢loveka—podnety z

pravekého umenia;

= prostrednictvom zvolenej vytvarnej techniky (kresba, malba, keramicka
tvorba, instaldcia) interpretovat podnety z pravekého umenia, abstraktného

Umenie a vizulna = expresivne kresby Igor Kalny; umenia a su¢asného umenia;
kultdra = Piet Mondrian a geometrickd abstrakcia; = opisat vybrané dielo land artu.
= landart; = navsteva muzea, pamiatky, sakralnej stavby, vystavy, ateliéru vratane ich
= navsteva virtudlnej galérie— google arts and culture; virtudlnych alternativ;
= tvorenie kolektivnych prac; = dohodnut sa na delbe prace pri tvorbe kolektivheho vytvarného diela ;
= reflexia na kolektivnu tvorbu; = opisat postup prace pri tvorbe Land art projektu;
= prezentacia (skupinova alebo individualna) vytvarného pro- |=> opisat a zdielat vlastné nazory k stanovenej téme;
, duktu; = vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
Osobnost = Portfdlio Ziaka; tvorba vytvarného portfélia; o o . _ o o ,
= vnimat prostredie r6znymi zmyslami a nadobudnuté skusenosti aplikovat
do vlastnej tvorby;
VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik
Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= prepajanie a kombindcia vyjadrovacich prvkov = pri tvorivych ¢innostiach pouZit vyjadrovacie prvky: skvrna, farba, plocha,
= symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v prirode, vo textura, forma;

Komunikacia

L

U

vytvarnom umeni;

tvorba land art projektu;

tradi¢né a netradi¢né vytvarné techniky: maliarske, kresliar-
ske postupy a nastroje, koldz, instalacia;

grafické techniky: tla¢ z vysky;

priestorova tvorba a modelovanie;

tvorba jednoduchych Uzitkovych predmetov z hliny;

rozliSovanie digitalnych zariadenia typov digitalneho obsa-
hu;

vytvorenie vlastnej fotografie;

= pozna kompozi¢né principy: rytmus, kontrast symetria, pohyb a vie ich
uplatnit pri tvorbe;

= pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zamerov;

= umiestnit zobrazované do formatu, pri tvorbe vybrat veku primerané ma-
teridly a postupy;

= Prostrednictvom hravého experimentovania rozvijat fantaziu a objavovat
moznosti pouzitia nastrojov, materialov, technik, technolégii, postupov.

= experimentovat s vytvarnymi materialmi a technikami

= vytvorit priestorové objekty v prirode (¢i okoli skoly) s vyuZivanim prirod-
nych a ekologickych materialov;

= vytvorit 3D kompoziciu z platok a valé¢ekov z hliny;

= vymenovat rézne typy digitalnych zariadeni, ktoré sa pouzivaju na tvorbu




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 2. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Umenie a vizualna
kultara

= ludové keramika—Modra, PozdisSovce, Gemer;

= podnety z egyptského umenia;

= porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov
a vytvarnych technik v dielach zahrani¢nych a slovenskych umel-
cov: Jifi Kolat, Henri Matisse, Robert Rauschenberg, Juraj Meli$
(koldz, asamblaz);

vlastnosti materidlov; - recykldcia odpadového materialu;

=
= navsteva sakrdlnej stavby— Kostol svdatého Mikulasa biskupa;

opisat techniky ludového remesla ;

tvorivym spdsobom uplatnit techniky ludového remesla ;

reagovat na prirodné prostredie prostrednictvom priestorovej tvorby ;
vyuZit v tvorbe odpadové materidly vhodné na recyklaciu ;
identifikovat pocit z umeleckého diela;

Uud Ul

= tvorba kolektivheho produktu; = vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
= sebahodnotiaca reflexia; = opisat skdsenosti z vlastnej tvorby, hodnotit proces;
. = hodnotenie tvorivého procesu spoluziaka; = reSpektovat vytvarné postupy spoluziakov;
Osobnost — portfélio Ziaka; tvorba vytvarného portfélia; = vyjadrit pozitivhu spatnu vizbu svojmu spoluZiakovi;
= porovnat zvyky a tradicie vlastného prostredia s vybranym prostredim
z inej kultary ;
VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik
Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

= tvoriva kombindacia vybranych vytvarnych vyjadrovacich prv-
kov a kompozi¢nych principoch;

= portréty slavnych majstrov—Leonardo da Vinci, Rembrandt,
Modigliani, Picasso;

= tvorivé rieSenie daného vytvarného problému

Jackson Pollock;

= xerox ako alternativny graficky nastroj;

= RNA—tvorba digitalnej malby;

= tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalnej aplikacii,
jednoducha transformacia fotografie;

= vytvarné laborovanie s postupmi vybranych ludovych tradic-
nych remesiel—kosikarstvo, drotarstvo, keramika;

= symboly a ich funkcia v kulture;

= pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj kompozi¢né principy
vo vytvarnych zadaniach a vlastnych zdmeroch ;

= pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zdmerov a
tvorivo pouzit r6znorodé materidly pri rieSeni vytvarného problému ;

= ldentifikovat vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né principy vo
vybranych umeleckych dielach

= pouzit dostupné digitalne technoldgie pri rieSeni vytvarného problému;
= vytvorit jednoduché kompozicie z prvkov na ploche v digitadlnom pro-
stredi ;

= wvyuzit jednoduché nastroje na premenu fotografie ;

= experimentovat s roznymi technikami a postupmi fudovych remesiel ;
= porovnat artefakty rozmanitych kultdr;




VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Umenie a vizualna
kultara

kosikarstvo, drotdrstvo, keramika;

symboly v Skolskom prostredi ;

Symbol ako reklama, reklama ako symbol;

Sme v galérii—galerijna animacia, komentovana prehliadka;
Zivy obraz—interpretécia obsahu vytvarného diela;
Malovana hudba—experimentovanie s aplikaciou google
arts and culture;

uUdud vl

= tvorivym spb6sobom uplatnit techniky fudového remesla pri tvorbe vlast-
ného artefaktu;

= tvorivo interpretovat vizudlne symboly podnety z verejného priestoru;

= vytvorit vlastné logo alebo symbol;

= Opisat diela niekolkych predstavitelov vytvarného umenia.

= Porovnat ndmety umeleckych diel Andyho Warhola a Roya Lichtensteina;
= objavovanie a porovnanie zakladnych vytvarnych vyjadrovacich prostried-
kov: Ciara, Skvrna, tvar, farba, plocha a kompozi¢nych principov: rytmus, sy-
metria, farebny a tvarovy kontrast v dielach zahrani¢nych a slovenskych
umelkyn a umelcov;

= Vyjadrit pocity a zaZitky z navstevy vystavy, galérie, mlzea, inych institucii

Osobnost

U

spozndvanie predmetov a prostredia prostrednictvom zra-
ku, hmatu a sluchu;

symbolika farby a emécie ;

sebahodnotiaca reflexia ;

reflexia v procese tvorby;

M6j dom je moj hrad;

portfdlio Ziaka; tvorba vytvarného portfélia;

Lyl Uy

= vyjadrit zmyslové vnemy ziskané z prostredia ;

= vnimat prostredie rédznymi zmyslami a nadobudnuté skdsenosti aplikovat
do vlastnej tvorby; vyjadrit svoje pocity pomocou symboliky farieb;

= Vytvarne reagovat na emdcie a pocity.

= opisat postup prace pri tvorbe a sklsenosti z vlastnej tvorby;

= Reflektovat vlastnd vytvarnu tvorbu.

= reSpektovat pravidla kolektivne] prace;

= Pocas tvorivého procesu pracovat v skupine.

= tvorbou zdielat vlastné nazory, rodinné zvyky a tradicie ;

Hlavnym cielom 2. cyklu je rozsirovat a prehlbovat u Ziaka spbsobilosti v pouzivani vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a vytvarného jazyka. Je vedeny k tomu, aby si
dokazal vybrat a pouzivat nastroje, materialy, technoldgie a postupy na vyjadrenie vlastnych predstdv, fantazie, myslienok, skisenosti, pocitov a emdcii. Prostrednictvom
tvorby a umenia sa u Ziaka prehlbuje zmyslova citlivost a sebapoznanie. Umenie, tradiéné ludové umenie a vizualna kultira podnecuju Ziaka ku kritickému pohladu a
reSpektu rozmanitych prejavov kultdry a spolo¢nosti.

Ciele vzdelavania pre 2. cyklus

L A AR

Tvorivo pouzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky a principy kompozicie.
Tvorivo pouzit nastroje, materidly, média, techniky, technolégie a postupy na vyjadrenie vlastnych predstav, fantazii, myslienok, skisenosti a pocitov.
Tvorivo interpretovat diela a artefakty z umenia a vizualnej kultdry, objavovat nimi komunikovany obsah.

Overit U¢inky vizualnej komunikacie. Vnimat prinos a poslanie muzei a galérii.
Vyjadrit a pomenovat rozdielne pocity a emécie.

Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, reSpektovat prejavy kultirnej rozmanitosti.
Opisat zakladné principy etickych zésad, autorskych prav a licencii.




VYTVARNA VYCHOVA; 2.cyklus; 4. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= experimentalna malba—zasah do malby kresbou ; = vyjadrit svoje pocity a emdcie prostrednictvom maliarskych technik na
= vytvarné asocidcie na zmyslové podnety hudby; velky format predlohy;
= experimentalna kresba—Jean Dubuffet; = tvorivo kombinovat vytvarné vyjadrovacie prostriedky pri rieSeni vytvar-
= socha alebo objekt—skupinova praca, experimentova- ného problému;

Komunikacia

nie s roznymi materialmi;

= modelovanie z formy—keramicka tvorba;

= plagat—tvorba digitdlneho obsahu;

= overovanie vizualnych informacii, digitdlneho obsahu a
ich autenticity;

= vytvaranie znakov v priestore ako sucast vizualnej ko-
munikacie—street art;

Uy

U Ul

uplatnit vytvarné postupy automatickej kresby pri vlastnej tvorbe

na zaklade kresby (moZnostou vyuZit podnety vytvarného umenia) vy-
tvorit z karténu priestorovu pracu—objekt;

vytvorit vlastny UZitkovy predmet z hliny;

vytvorit plagat na reklamu pomocou softvéru a textového editoru
vytvorit brozurku na dand tému pomocou balicka Office, vyhladat infor-
macie a digitalny obsah z internetu pre ucely brozurky;

opisat dbleZitost uplatnenia zakladnych principov etickych zasad, autor-
skych prav a licencii pri praci s digitalnym obsahom;

tvorivo pouZzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky a principy kompozicie
pri tvorbe vizudlnych znakov v exteriéry;

Zvolit digitalne technoldgie na realizaciu vytvarnej tlohy.

Umenie a vizualna
kultara

= africké umenie, obrazce na planine Nazca, Edward
Munch, Art brut—Jean Dubuffet

= Paul Signac a Marko Blazo—porovnanie diel;

= navsteva stdlej expozicie zdpadoslovenského mizea v
Trnave;

= podnety z pravekého umenia, umenie starovekych civili-
zacii a ich odraz v modernom a si¢asnom umeni—dizajn,
odevnictvo, textil;

= Galéria v skole;

tvorivo interpretovat a rozlisit podnety z vybranych obdobi z dejin ume-
nia;

porovnat diela predstavitelov vytvarného umenia z pohladu pouzitia
vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢nych principov;

vyjadrit pocity a skidsenosti z ndvstevy muzea; opisat ¢innosti a funkcie
muzea;

vytvorit nadobu z hliny s motivom terakotovej keramiky z doby bronzo-
vej; vyuzit motivy na tvorbu vlastnej modernej keramiky;

aktivne sa zuc¢astnit pri usporiadani vystavy v kole;




VYTVARNA VYCHOVA; 2.cyklus; 4. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Boli sme v muzeu; = pomenovat a vyjadrit pocity a emdcie na zdklade zazitkov z vystavy;
= Socha alebo objekt—tvorenie kolektivnych prac; = aktivne sa podielat na tvorbe spolo¢ného produktu; reSpektovat rozdielny
= sebahodnotiaca reflexia; reflexia procesu tvorby; nazor spoluZiakov v skupine pri tvorbe;
= Moznosti prezentacie vysledkov vytvarnej ¢innosti; = opisat postup prace pri tvorbe a skdsenosti z vlastnej tvorby;
= To (Tu) som JA—moje portfélio; - , . .
Osobnost = Vyuzit metédy hodnotenia vlastnej tvorby.
= prezentovat vysledky tvorivého procesu pred skupinami;
= prezentovat vytvarnych prac celej triedy na vystave v skole;
= zbierat svoje vytvarné diela do vytvarného portfélia; vytvorit sebareflexiu na
VYTVARNA VYCHOVA; 2.cyklus; 5. roénik
Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= funkcia znakov a symbolov = vytvorit vlastné znacky pre oznacenie skolskych a verejnych priestorov;
= pozitiv a negativ na ploche — $abldny z obrysového |= pouZit vyrazové moznosti r6znych kvalit ¢iar, tvarov, pléch — povrchov, farieb
tvaru (figura, predmet). a farebnych kombindcii; usporiadat r6zne prvky do kompozicie;
= dynamické zobrazenie pohybu opakovanim obryso- |= kreslit tvar podla skutoc¢nosti, vyrezat/vystrihnut tvar (vznik negativheho obrazu,
Komunikacia vého tvaru. pozadia),
= pozitiv a negativ v priestorovom tvare: otlacanie = vyuzivat obe Casti $ablony v kompozicii (ukladat/variovat tvary/figary),
predmetov do makkej modelovacej hmoty
(figurativna alebo abstraktna kompozicia)- odlieva-
nie do sadry.
= modelovanie tvaru predmetu podla skuto¢nosti = vymodelovat priblizny tvar videného predmetu;
s dérazom na zaklady vystavby proporcii = pouzit geometrizaciu tvarov (v malbe/kresbe zatisia, krajiny, portrétu);
(budovanych od geometrickych tvarov k pribliznej = vytvarne vyjadrit pocity, nalady na zvoleny motiv kresby;
modelacii predmetu), viacpohladovost plastického |= nakreslit tvary pozorovanych predmetov, priestorovo ich usporiadat, vyjadrit od-
Komunikacia t\{aru; , , tiene farlleb; , , ’ ’ ’
= zdakladné proporcie predmetov a ich analytické pozo- |= vyhladat informdcie a digitalny obsah v oblasti vytvarného umenia so zameranim
rovanie (celok a ¢asti), geometrizacia; na hlavnych predstavitelov daného umeleckého hnutia;
= strihanie + kresba/malba cez $ablénu, vyuZitie kon- |= slovne opisat kubistické dielo;
trastov pri vyfarbovani tvarov; = slovne opisat surrealistické dielo;




VYTVARNA VYCHOVA; 2.cyklus; 5. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

= kreslenie predmetu podla skutocnosti (zaklady geometrickej vy-
stavby proporcii), vyjadrenie priblizného tvaru a modelacie tiero-
vanim, srafovanim, lavirovanim (kresbou uhlikom alebo tusom);
= overovanie vizualnych informdcii, digitalneho obsahu a ich auten-
ticity. Uplatfiovanie autorskych prav vo vizudlnej kulture;
Kubizmus a surrealizmus
vytvorit koldz, asamblaz, frotaz (pretlacanie r6znych materidlov na
povrchy) — vyuzitie farebnej fantazie, predstavivosti, inovacie pri
kresleni zobrazovaného predmetu;

Uy

= graficka partitdra: zapis hudby do notovej osnovy alebo vymysle-
ného systému pomocou znakov, vlastnych grafickych symbolov,
geometrickych tvarov, kolaze, asamblaze z predmetov (d6raz na
vyznam, tvar a farbu znakov a ich umiestnenie);

= vytvarné hry s problematikou dejepisu alebo geografie (napr. ma-
pa/cestovny poriadok/orientacna schéma svojej biografie /
Zivotopisu) predkov, symboly pre jednotlivé udalosti dejepisu;

slovne opisat surrealistické dielo;

vytvorit fantasticki kompoziciu s kombinaciou réznych vytvarnych

technologickych postupov;

= vytvorit originalny zapis hudby (vznik nového spdsobu kreslenia
podla hudby);

= vytvarne spracovat a zobrazit zvolent tému z dejepisu prepojenu
s geografiou (lokalizaciou na mape);

= slovne komentovat vytvarny pribeh z historického obdobia

s nakreslenou fantazijnou mapou;

Uy

= zvolit digitdlne technoldgie na realizaciu vytvarnej tlohy.

Umenie a
vizualna kultura

= geometrizacia tvarov predmetov v zatisi kompozicia/obraz rozlo-
Zeny z geometrickych tvarov (kubisticky princip) ;

= surrealistické umenie (fantastické kombindacie tvarov); forma a
obsah;

= vytvorenie stboru diel v digitadlnej podobe (Picasso, Salvador Dali,
Mikulas Galanda, Emil Filla, FrantiSek Maly, Imrich Weiner-Kral);

= mozaika — umenie neskorej antiky/staroveku (byzantské umenie —
umelca z byzantskej rise alebo ranokrestanského obdobia
(zobrazovanie svatcov)— mozaika tvorena bud'z papiera, z malby alebo
inych materialov.;

navsteva farského kostola svatého Mikulasa v Senci;

druhy umenia a vytvarného prejavu;

fotografia, film, animacia;

zaklady préce s digitalnym fotoaparatom alebo mobilom.

uUudu

= tvorivo interpretovat a rozlisit podnety z vybranych obdobi z dejin
vytvarného umenia;

= porovnat diela znamych umelcov vytvarného umenia na zéklade
pouzitia vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢nych principov;

= poutzit postupy a nastroje a overovanie zdrojov vizualnych vyobra-
zeni a ich autenticity pri hladani digitdlnych obsahov v oblasti vy-
tvarného umenia;

= pomenovat typické znaky mozaiky, tvorivo pouzit (transformovat)
princip mozaiky;

= charakterizovat exteriér a interiér v architekture, slovne opisat zna-
ky sakralnej stavby;

= vymenovat typické znaky vybranych druhov umenia;

= vytvarne vyjadrit vlastnu predstavu lubovolného architektonického
priestoru a jeho funkénost;




VYTVARNA VYCHOVA; 2.cyklus; 5. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= hladanie zadberu — vysek (rdmovanie) |= vyuzit poznatky o vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoch pri fotografovani (Uprava fotografie
pohladu na skutoc¢nost, rozne vyseky rov- - zmena pozadia, ostrosti, sytosti farieb — Gprava sa da zrealizovat aj cez pocitacovy program);
nakého ndmetu v hladaciku (napr. drobné |= vysvetlit vyvoj vzniku fotografie (kto boli prvi tvorcovia ¢ierno-bielych fotografii);
predmety).; = poznat zakladné Ukony (principy) pri nakrdcani videa;
Umenie a = tvorba animacie; = zvolit vhodny motiv, kompoziciu a dizku zéberu, véimat si osvetlenie a farebné naladenie zébe-

vizualna kultira

= Nasa galéria—prezentovat svoje arte-
fakty a vytvarné diela spoluziakov na skol-
skej vystave;

= etické zasady a ich uplatnenie vo vizu-
alnej komunikacii.

Uy

U

ru, prispdsobit im uhol pohladu;
naskenovat vlastnu kresbu /malbu predmetu alebo ¢asti tela, vytvorit jednoduchd animaciu ;
aktivne sa zucastnit pri usporiadani vystavy v Skole;

Identifikovat stvislosti medzi vlastnym vytvarnym dielom a zvolenou témou.

Osobnost

= boli sme v kostole;

= mozaika, vytvarné hry s problematikou
dejepisu alebo geografie, vytvorenie
suboru diel v digitdlnej podobe—
skupinové rieSenie vytvarného problé-
mu, alebo problémov iného charakte-
ru;

= usporiadame vystavu;

= portfélio Ziaka;

O N

U

pomenovat a vyjadrit pocity a emdcie na zaklade zaZitkov z navstevy sakralnej stavby;
aktivne sa podielat na tvorbe spolo¢ného produktu;
prezentovat vysledky tvorivého procesu pred skupinami ;

respektovat rozdielny nazor spoluZiakov v skupine pri tvorbe ; kooperativne a s reSpektom k
druhym pracovat v skupine;

vytvorit sebareflexiu na vlastné portfélio; vediet opisat silné a slabé stranky portfdlia; vediet
pozitivne hodnotit portfélio spoluZiaka;

Hlavnym cielom 3. cyklu je pripravit Ziaka na cielavedomé pouZivanie vytvarného jazyka a jeho komunika¢nych Gcinkov. Tvorbou a kritickou percepciou sa prehlbuje
zmyslova citlivost a sebapoznanie Ziaka. Prostrednictvom umenia, tradi¢ného [udového umenia a vizualnej kultury Ziak reflektuje aktudlne spolo¢enské témy, ich vplyv
na spoloc¢nost a kazdodenny Zivot.

Ciele vzdelavania pre 3. cyklus:
= Cielavedome poufZit vytvarné vyjadrovacie prostriedky, nastroje, materialy, média, techniky, technoldgie a postupy na vyjadrenie vlastnych predstav, fantazii,
myslienok, skisenosti a pocitov a emacii.

L A AR

Tvorivo interpretovat diela, artefakty z umenia a vizualnej kultdry a reflektovat ich Géel, zmysel aj hodnotu.

Zamerne vyuzit vytvarny prejav ako vizualny komunikaény nastroj a pomenovat jeho Gcinky.

Ocenit celospolocensku rolu muzei a galérii. Reflektovat pocity a emécie.

Respektovat, ocenit tvorbu a prejavy kultirnej rozmanitosti. Dodrziavat zakladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencii.
Porozumiet vyznamom, kriticky ¢itat a identifikovat prvky manipulécie vo vizualnej komunikacii.

Pri tvorbe aplikovat hodnotiace kritéria. Posudit vplyv umenia a kultiry na kazdodennost ¢loveka a spoloénosti.

Vyjadrit postoj ku globalnym, historickym a spoloéenskym suvislostiam umenia a kultury.




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

= mesto—vytvarny jazyk netradi¢ne. In$pirdcia Erik |= tvorivo pouZit vyrazové moznosti roznych kvalit Ciar, tvarov, pléch — povrchov, tex-
Binder. Moznosti transformacie kresby a malby; tur, farieb a farebnych kombindcii;

= strihanie tvarov, vyuzitie kontrastov pri vyfarbo- |= usporiadat rézne prvky do kompozicie;
vani tvarov: miesanie farieb (zdkladnych a odvo- |= tvorivo pracovat s materidlmi rézneho povrchu, kréivosti, tvrdosti, krehkosti
denych), skala zosvetlovania. Tvorba Sablénov. (Smirgel, papier, kartdn, vata, textilie, kov, félia, sklo, plasty); pouzitim rozlicnych
Skladanie Sablénov do kompozicie—inspiracia materiadlov vytvorit priestorovu pracu;
Paul Klee, Jouan Miro; = navrhnut a vytvorit v skupine vlastny hudobno-vizualny nastroj;

= volnd transformacia vytvarného jazyka; = pomocou prirodného materialu vytvorit farebnd kompoziciu;

. = objekt vydavajuci zvuk; = vytvorit objekt pomocou pletenia prutov;
Komunikacia = vytvarné interpretacie prirodnych Struktir—tlac z |= vytvorit scendar na jednoduchy pribeh;

vysky (ekotlac); = pomocou vyuZitia vlastnych artefaktov a rozli¢énych medialnych obsahov vytvorit

= pleteny objekt—vyuzitie moznosti netradic¢nych jednoduchy kratky film; vymysliet nazov filmu
materialov (papier, kartdn, buzirka, drot atd’); = pri praci s digitdlnym obsahom respektovat zakladné principy etickych zasad a au-

= Nekonecny pribeh—na zaklade scendra vytvorit torskych prav.
kratky film. Pri tvorbe vyuZit moznosti dostup- = vytvorit dekorativny prvok pomocou lubovolnych plosnych vytvarnych tech-
nych softvérov alebo online aplikacii; nik; zddvodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov;

= Preco su doblezité autorské prava?

= Vlastny dizajn

= Analyza produktov fudovych remesiel z pohladu |= tvorivo interpretovat a analyzovat podnety z fludového umenia -kosikarstvo; zd6-

Umenie a
vizualna kultura

techniky a funkcnosti predmetu. Druhy a funkcie di-
zajnu;

=

Gotické umenie a architektira—virtualna navste-

va gotického chramu v Bratislave a v KoSiciach;

=

Porovnanie gotickych chramov, hladanie spolo¢-

nych znakov a architektonickych prvkov;

=
=
=
=
=

Ludova architektura;

Moja budova;

Realita alebo vymysel ;

Deepfake — realita alebo druh umenia?;
Deformacia, zmena vyznamu—podnety z koncep-

tudlneho umenia (Joseph Kossuth, Peter Rénai, Ladi-
slav Novak, Jiti Kolar );

vodnit okolnosti vzniku artefaktu;

na zaklade vlastnych motivov vytvarne interpretovat dobové formy gotického ume-
nia;

analyzovat vybranych prikladov z architektdry z pohladu funkénosti; vediet vymeno-
vat architektonickych prvkov exteriéru a interiéru gotického chramu;

porovnat ludovu architektdru urbanistickou architektdrou;

vytvorit navrh vlastnej budovy (kresba, Skica) a nasledne vytvorit maketu budovy z
materialu podla vlastného vyberu;

vyhladat medidlnych obsahov na internete (portrét, krajina, dav fudi atd’.), ktoré
boli vytvorené pravdepodobne pomocou Ul;

pri praci s digitdlnym obsahom charakteru deepfake, odhalit nepravdivé obsahy;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Reklama alebo odkaz—manipulacia prostrednic- | = Zmenit vyznam dostupnych predmetov kazdodennej potreby pomocou deforma-
tvom umenia a vizudlnej kultury; cie; pouzitim techniky kolaz (rolaz, prolaz, muchlaz) vytvarne posunut poévodnu
= Navsteva galérie Jana Koniarka v Trnave— fotografiu alebo obraz podla vlastného vyberu;
sucasné Slovenské umenie = odhalit vyznam vizudlnych znakov a symbolov vo vizualnej komunikacii ;
Umenie a = tvorivo interpretovat vytvarné diela si¢asného umenia podla vlastného vyberu,
vizualna kultdra pouzit metddy neverbalnej interpretacie
= Vediet pomenovat spoloc¢enské poslanie galérii a muzei;
= Mesto, Nekonecny pribeh—spolocna tvorba; = aktivne sa zapojit do procesu riesenia spolo¢ného vytvarného problému ; koopera-
o . o ) tivne a s reSpektom pracovat v skupine;
= vizudlne informacie ako sucast kazdodennej ko- = vyjadrit svoj nazor o pravdivosti vizualnych informacii, reagovat na pocity a emo-
munikacie—pravda/nepravda. Socidlne média ako cie:
p.r'|estor na prezentaciu vlastnych vizualnych informa- = pomenovat pocity a emdcie, ktoré su vyjadrené vo vybranych vytvarnych dielach;
ci; , . - b o
= reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné a slabé stranky;
= deformacia, zmena vyznamu; = reflektovat proces tvorby svojich spoluZiakov, vediet ocenit to v ¢om su dobri;
= reflexia tvorby; = vytvorit $truktdru a obsah portfdlia
Osobnost . i) as - .
— iacke portfélio; = spolocne si stanovit kritérid hodnotenia Ziackeho portfdlia
L, L, = dohodnut sa o spésoboch a formach prezentacie ziackeho portfdlia;
= prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého proce-
= prezentovat vlastné vytvarné diela cez socidlne média; prezentovat vysledky tvor-

su;

by a artefakty triedy v online galérii Skoly;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Secesia; = vytvorit dekorativny prvok pomocou lubovolnych vytvarnych tech-
= Poriadok a chaos — usporaduvanie v kompozicii; nik; zddvodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov; vymysliet
= Symetrické a asymetrické usporiadanie, rytmus — arytmia, spOsob a oblast kde sa da vyuzit navrhnuty dekorativny prvok;

U

zamerna — ndhodna kompozicia (automatizmus, improviza-
cia, neporiadok);

Chaoticka a usporiadana kompozicia — radenie prvkov,
technika mandaly, roldze, prolaze a materidlovej koladze
alebo fotokoladze. Ndhodnd a konstruovana zostava;

U

U

vytvorit rézne typy kompozicie zo zvolenych prvkov/materialov; vyjadrit
chaos a poriadok abstraktnym alebo predmetnym zobrazenim;
usporaduvat prvky v kompozicii symetricky/asymetricky, zamerne/
nahodne; navrhnut rieSenie vytvarného problému;

vybrat a cielene pouzit vytvarné postupy na rieSenie vytvarného problé-

= Zobrazovanie priestoru. Linedrna perspektiva. mu;
Komunikacia = Pozorovanie a konstrukcia. Interiér; = zobrazit jednoduché priestorové vztahy v perspektive,
= Zobrazenie architektonického tvaru v krajine — exteriér; = vystihnut priblizné proporcie zobrazovanych predmetov;
= Renesancéné zobrazenia perspektivy (F. Brunelleschi, Mas- |= umiestnit predmety v réznych vzdialenostiach;
sacio, P. della Francesca, Leonardo da Vinci); = vyjadrit svetlost farby pomocou jej odtieriov, farebne vyjadrit persperkti-
= Dadaisticky text —transformadcie vztahu obrazu a textu; vu;
= Ready made — kompozicia z ndjdeného predmetu; = pomocou textového editora (wordart) vytvorit dadaisticky text a vytvorit k
tomu vlastnu ilustraciu;
= vytvorit kompoziciu z ndjdeného predmetu s vyuZitim autorskych postu-
pov: asambladz, akumulaciu, ready made;
= Uvedenie do dobovej situacie — pribeh renesan¢ného = pomenovat typické znaky mozaiky;
umelca; = poznat typické znaky renesanéného maliarstva, socharstva a architektury;
= Renesancné umenie (maliarstvo, socharstvo, technické = rozpoznat typické prvky vybranych umeleckych slohov — ich stvislosti
navrhy, architektura); a rozdiely,
= Vytvarné reakcie Ziakov (napr. renesantna mada, doplinky, | = vysvetlit pojem performancia;
stroje, stavby); = vybrat si vhodné dielo na performativne napodobnenie — obraz alebo

Umenie a
vizualna kultira

=

Individualne alebo v skupine vytvorit sochu, Ziva plastiku

alebo obraz, pribeh performancie fotograficky zdokumentovat;

=

Vytvarna interpretacia umeleckého diela podla slovného

opisu inej osoby a podla vlastného videnia diela v galérii (alebo
reprodukcie);

=

Vlastny opis (nametu, témy, pribehu vytvarného diela

v galérii/na reprodukcii);

uul

sochu;

vytvorit k vytvarnému dielu pribeh, performanciu odfotografovat

a vhodnymi argumentmi hodnotit interpretacie spoluziakov;

slovne a vytvarne interpretovat videné vytvarné dielo,

rozlisit charakteristické funkcie a vyraz architektonického priestoru;
porovnat rézne vonkajsie a vnutorné architektonické priestory;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a zobrazenia toho istého | = nakreslit navrh architektiry vybraného typu — navrhnut exteriér
motivu); a nakresleny typ budovy slovne vysvetlit kritéria spliiiajice jej ucel
= NA4vrhy architektdr s r6znou funkciou a Uéelom, charakteristika a funkénost;
¢lenenia, tvaru a vyrazu; = pouzit pri fotografovani vhodnu expoziciu a rezim;
= Typy a funkcie architektonického priestoru: priestor pre sustrede- | = vymysliet vlastnu instalaciu z roznych materialov smerujtcu
nie, u€enie sa, vytvarné ¢innosti, pohyb, odpocinok, priestor spo- k zmene, novému vnimaniu vSedného priestoru,
lo¢ny a sukromny, sviato¢ny (posvatny) a vsedny, vonkajsi = nafotografovat umelo vytvorenu predlohu — inscenovani kompo-
Umenie a a vnutorny; ziciu — ako celok, priblizovanim zachytit detail;
vizualna kultdra = Vyraz architektonického priestoru (napr. stiesneny, smutny, chlad- | = pripravit kratky scendr a storyboard videa,
ny, intimny, prijemny, velkolepy, slavnostny, vesely); = navrhnut scénu, prostredie, kostymy;
= Navrh exteriéru formou kresby (insSpiracia stavbami, napr. = nakreslit taziskové zabery — sériu obrazkov ako predpripravu nata-
Guggenheim museum v NY, Opera v Sydney, stavby Gaudiho Cania videa;
v Barcelone, Hundertwassera vo Viedni, svetové stavby Gehryho);
= Fotografovanie krajiny, premeny denného svetla;
= Vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami (zobrazujucim alebo = vytvarne vyjadrit subjektivnu vizualnu predstavu chutového

Osobnost

abstraktnym sposobom) — koreniny, bylinky, ¢aje, jedla a ich fareb-
né (tvarové, materidlové, gestické) vyjadrenie;

Vytvarné vyjadrenie podnetov zvuku cez malbu (hudobné ukazky:
Trojan — Zabiak, Korsakov — Let ¢meliaka, B. Smetana — Vltava, Caj-
kovskij — Valcik kvetov);

Procesualne umenie — malba na kocku cukru, nasledne ju pokvap-
kat vodou a pozorovat proces zmeny;

reflexia tvorby;
Ziacke portfdlio;

prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu;

a zvukového vnemu, a sformulovat svoje emdcie a pocity;
pdsobenim hudobnych ténov piesne zobrazit abstraktnou malbou
farebné plochy, Skvrny, rovné a krivé Ciary, rychle a pomalé pohy-
by, kde slovne zdévodnit svoje pocity, myslienky, nalady;
fotograficky zaznamenat vytvarné dielo procesudlnou tvorbou
(etapy tvorby) a popisat proces premeny diela;

aktivne sa zapojit do procesu rieSenia spolo¢ného vytvarného
problému ; kooperativne a s reSpektom pracovat v skupine;
reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné a
slabé stranky;

reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenit to v
¢om su dobri;

prezentovat vlastné vytvarné diela cez socialne média; prezento-
vat vysledky tvorby a artefakty triedy v online galérii skoly;
prezentdcia vlastného portfélia pred spoluziakmi;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

Uy

Uy

Uy

transformadcia vybraného motivu do niekolkych tvaro-
vych stylov ;

(napr. geometrizdcia postavy, rastliny, Zivocicha, zne-
jasnenie, vyskladanie z inych tvarov, redukcia na ob-
rys, vyjadrenie linkou, bodmi, plastickosti;

posun vytvarného diela pomocou transformacie;
zobrazovanie vyrazu tvdre — karikatura podla fotogra-
fickych portrétov ;

subjektivne transformovanie videnej reality, nadsade-
nie a Stylizacia foriem umocnujlca vyraz;
expresionistické portréty, vyrazové hlavy;

zakladna proporénda schéma zobrazenia ludskej tvare
a postavy;

umenie performancie (samostatna symbolika gesta,
postoja, pohybu);

umenie happeningu (napr. skupinového — zorganizo-
vany nevsedny zazitok);

umenie instalacie a fotodokumentacia;

.....

Uy

Uy

Stylizovat motiv: geometrizaciou, vyskladanim z inych tvarov, redukciou na ob-
rys;

Stylizovany motiv zaznamenat pomocou fotoaparatu a fotografiu digitalne
upravit, pretransformovat;

zobrazit charakteristicky vyraz réznych emécii prostrednictvom portrétu
(karikatury);

urobit nakres a malbu ludskej tvare s jej vyrazom pri pohlade spredu podla mo-
delu alebo fotografie;

nakreslit/namalovat anatomické proporcie [udskej postavy v stoji/v pohybe;
vymenovat podstatné znaky modernych smerov: umenia instalacie, performan-
cie, happeningu;

Vytvorit scenar na performanciu a predviest performanciu na vlastnid tému;
vyhladat vizudlny obsah z oblasti inStalacie a vytvorit sibor obrazov v poéitadi,
pri tom reSpektovat zakladné principy etickych zasad a autorskych prav;
inSpirovat sa dielom moderného umenia a inovativne ho stvarnit fubovolnou
technikou;

navrhnut priestorovu instaldciu pre konkrétne mesto a konkrétne namestie;

Umenie a
vizualna kultira

U Uy

A VY

Umenie baroka (maliarstvo, socharstvo, architektura,
odievanie, typografia);

Vytvarné reakcie Ziakov na vybrany barokovy artefakt;
Vytvarné spracovanie typickych prvkov barokovej pa-
miatky/ stavby, sochy alebo obrazu pomocou fotogra-
fie alebo videa.

Umenie v galérii. Kratka reflexia (slovna/pisomna re-
cenzia) vystavy alebo virtualnej galérie alebo muzea;
Casopisy o sti¢asnom umeni/dizajne/architekture;
Interiér a exteriér (Specifika a vzajomné vztahy);
Vyraz a funkcie vnutorného a vonkajsieho priestoru.
Tvaroslovie a materialy;

Navrh vnatorného a vonkajsieho usporiadania vybra-
ného typu architektury formou kresby;

u U U

uuddu

rozpoznat typické znaky barokového maliarstva, socharstva, architektury;
porovnat znaky barokového slohu s inymi historickymi slohmi (obdobia stredo-
veku, renesancie) a modernymi slohmi;

Vytvarne interpretovat podnety z barokového umenia;

diskutovat o videnej vystave alebo prehliadke virtudlneho muzea alebo galérie
na internete;

navrhnut vonkajsi a vnatorny priestor lubovolnej stavby (bytu/domu, v ktorom
Zije);

charakterizovat povolanie architekta;

nacrtnut 3D priestor pozorovanej miestnosti, izby v grafickom programe;
rozliSovat r6zne spdsoby komponovania portrétu;

charakterizovat fotoreportaz (popisat pripravu, urobit vyber kvalitnych fotogra-
fickych zaberov a napisat k nim kratky text);




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
= Poznanie prace architekta — zakladné fazy od navrhu priestoru az |= rozliSovat zdkladné filmové zanre;
po budovanie stavby; = charakterizovat priebeh vzniku filmu/ videa podla jednotlivych faz
= Fotografovanie portrétu (osvetlenie, vyraz, format, vyrez, profil, od nametu aZ po premiéru;
tristvrte profil, en face, podhlad, nadhlad); = nakrutit mobilom alebo kamerou repliku scény znameho filmu vo
= Portrétna fotografia (prepojenie s tematickym celkom MoZnosti svojom prostredi;
zobrazovania videného sveta); = vytvarne interpretovat typicky podnet svojho socialneho
= Priprava a realizdcia fotoreportaze; (rodinného) prostredia prostrednictvom aj netradi¢cnym vytvarnych
= Spoloc¢né a rozdielne znaky videa a filmu; pomocok, technik;
Umenie a = Charakteristické znaky filmovych Zanrov (dokument, komédia, = Cerpat namety z [udovych motivov a tradicii;
vizualna kultura horor, detektivka, sci-fi, seridl); = zhotovit jednoduchy reklamny produkt (napr. plagat, letak, klip);
— Napodobnenie vybraného anru (napr. na drovni scendra, story- |= objasnit zamer a ciel reklamy;
boardu, kratkeho videa) alebo zostrih klipu z ukazky vybranych = nakreslit plagdt alebo natocit kratku reklamu na svoj imaginarny
sanrov ; produkt alebo uZ existujlci produkt;
= vymysliet slogan pre existujuci alebo imaginarny reklamny produkt.
= Porovnanie tradicii a zvykov v minulosti a v sucasnosti;
= Charakteristické prvky tradicii vlastnej rodiny (socidlnej skupiny):
jedla, slavnosti;
= Reklama — jej proces tvorby a ciele, tvorba reklamnej kampane;
= Hmatové pocity — vnimanie kvality povrchu: teplo-chlad, hladkost |= zobrazit svoju naladu a pocity vytvarnymi prostriedkami;
-drsnost, vihkost-suchost, makkost-tvrdost, slizkost. Vnimanie = aktivne sa zapojit do procesu rieenia spolocného vytvarného prob-
tvaru: hranaty-zaobleny, tupy-ostry, jednoduchy-zloZity; lému ; kooperativne a s reSpektom pracovat v skupine;
= Mbj defi; = hodnotit artefaktov od vybranych autorov, pri hodnoteni vyuZit svo-
= Transformacia vybraného motivu, portrét; je skusenolsti a prvky kritic.kého myslen.ial o
— Porovnanie vytvarnych diel od réznych autorov; = reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné a
. ] slabé stranky;
Osobnost = reflexia tvorby; , . . L, »
= reflektovat proces tvorby svojich spoluZiakov, vediet ocenit to v
= Ziacke portfélio; ¢om su dobri;
= Vytvorit online priestor (webovu stranku) pre tGcely prezentacie
= prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu; vytvarnych produktov ;
= prezentovat vlastné vytvarné diela cez socidlne média; prezentovat
vysledky tvorby a artefakty triedy v online galérii Skoly;
= prezentacia vlastného portfélia pred spoluziakmi;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 9. roénik

Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

= Konfrontdcia réznych Stylov moderného alebo predmoderného umenia
(obraz malovany r6znymi stylmi a rukopismi zvolenymi podla ukazok);

= Vybrané ,-izmy“ moderného umenia (kubizmus, surrealizmus, impresi-
onizmus, expressionizmus);

= Vytvarné interpretdcie gramatickych tvarov (napr. slovnych druhov,
vetnych ¢lenov, homonym, synonym, opozit). Priradovanie vytvarnych
znakov ku slovam ;

= Vizudlna poézia (ndhrada slov grafickymi znakmi, obrazmi, fotografia-
mi, prirodninami alebo objektmi, predmetmi, téma suvisi s vytvarnym
umenim dadaizmu) ;

= Doplnenie ¢asti reprodukcie (fotografie) kresbou/malbou, zlaty rez

v umeni a v prirode. Doraz na priblizné napodobenie Stylu, vyrazu

a proporcii v doplnenej ¢asti;

= Konceptudlne umenie. Nahradenie obrazu (predstavy) slovhym

vyrazom vystihujldcim jej podstatné prvky alebo parafraza(interpretacia)

zvoleného konceptualneho diela;

= Text a pismo vo vytvarnom umeni (konceptudlny text);

= Obraz z pisma/textu (lettrizmus);

= Text umiestneny v konkrétnom prostredi (kontexte), na objekte alebo

na ¢asti obrazu;

= Charakterizovat umenie: ready made, akéné umenie, konstruktiviz-

mus, POP-ART (diela umelcov: Andy Warhol, Roy Lichtenstein);

kombinovat rézne vybrané styly vytvarného vyjadrovania

v jednom obraze;

vyjadrit myslienku (koncept) umeleckymi prostriedkami for-
mou napr. pisaného textu, Cisel, ndkresov, map v modernom
Style;

vytvorit grafické znazornenie gramatickych pojmov alebo vzta-
hov ;

porovnavat suvislosti, vzajomné vztahy medzi vytvarnymi
znakmi (zobrazeniami) a slovami ;

Vytvorit vizudlnu poéziu, pouZit vytvarné techniky a postupy
podla vlastného vyberu, zdévodnit vyber vytvarnych vyjadro-
vacich prostriedkov a technickych postupov;

pochopit uplatnenie zlatého rezu v umeni a v prirode, vytvorit
kompoziciu podfa danych principov;

vyjadrit a nahradit (parafrazovat) podstatné prvky svojho ob-
razu (vytvarného diela) slovami, textom;

charakterizovat POP-ART, ready made, akéné umenie, kon-
Struktivizmus;

vytvorit novy koncept s nazvom — vlastné dielo (sochu, objekt)
kombinovanou technikou, napr. z ndjdenych predmetov odpa-
dového (spotrebného, UZitkového) materidlu;

Umenie a
vizudlna kultura

= Secesné umenie (maliarstvo, grafika, architektura, odievanie, dizajn,
Sperk);

= Vytvarné reakcie Ziakov na vybrany secesny artefakt, vyuZitie organic-
kého ornamentu;

= Vytvarnad interpretacia umeleckého diela + pisomna recenzia po nav-
Steve v galérii alebo virtualnej galérii alebo podla reprodukcie diela archi-
tekta, podla ¢asopisu (monografie o umeni) alebo podla filmového diela;

rozpoznat typické znaky secesného umenia a architektury

a rozlisit ich s inymi umeleckymi slohmi;

po navsteve galérie alebo pozreti virtudlnej galérie alebo fil-
mového umeleckého diela (napr. o Zivote maliara — Gustava
Klimta) slovne aj pisomne interpretovat vytvarné dielo v ramci
projektovej prace; vyjadrit v nej svoj nazor, poci-

ty ; odprezentovat pracu pred spoluziakmi;




VYTVARNA VYCHOVA; 3.cyklus; 9. roénik

Komponent Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

= Komentovanie réznych druhov médii, Zanrov a autorskych pristupov = diskutovat o sucasnych vytvarnych dielach (o vystave, dizajne,
v ramci jedného média, obdobia (podla diel v galérii, virtualnej galérii alebo architekture, filme);
podla reprodukcii); = vytvorit jednoduchy model architektiry podla svojho navrhu;
= Knihy o modernom umeni/dizajne/architekture, ¢asopisy o si¢asnom |= upravit fotografiu v pocitaci alebo v mobilnej aplikacii,
umeni; = fotograficky material doplnit textom a zrealizovat tak vlastnu
= Digitadlna postprodukcia fotografie; fotoreportaz; svoj produkt odprezentovat pred spoluziakmi

Umenie = Montaz, filtre, zmeny farebnosti, proporcii, vyber ¢asti obrazu v triede;

a
vizualna kultura

(fotomontaz);

= Digitalna fotografia. Priprava a realizacia vlastnej fotoreportaze;

= Kratky pribeh (videoklip);

= Film a videoumenie. Hra na filmovy $tdb (r6zne ulohy pri priprave

a realizacii filmu. Uprava (zostrih) kratkeho videa v poéitadéovom programe
alebo v mobilnej aplikacii;

= Postprodukcia obrazovej a zvukovej ¢asti videoklipu, fotografie.

= Sucasné trendy v dizajne;

U Ul

Y

poznat hlavné fazy procesu vzniku audiovizudlneho diela;
vybrat vhodny program na Upravu videa;

nakrutit kratky vlastny videoklip, upravit ho a strihat

v pocitacovom programe alebo v mobilnej aplikacii;
upravit videoklip v pocitaci;

charakterizovat stcasné trendy telového dizajnu;

vytvorit vlastny dizajn na konkrétny predmet, vymodelovat z
hliny;

Osobnost

Vyrazné odlisné hudobné formy (napr. symfénia, sonata, fuga, aria);
Vyjadrenie vizudlnych analdgii prostrednictvom vytvarnych prostried-
kov;

Stvarnenie hudby a nalady malbou;

ART BRUT (surové umenie) — diela vytvarajuce ludmi s dusevnou/
psychickou poruchou.

= Vytvarné vyjadrenie diela (obrazu, objektu) s vyuzitim fyzikalnych
(gravitacia)/

chemickych (experiment, pokus)/

biologickych procesov (Sum, zvuky, ozveny v prirode), ktorymi sa zob-
razi samotny proces (procesualne umenie);

reflexia tvorby;

Ziacke portfélio, hodnotit vlastné portfélio;

prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu;

Uy U

Uudu

rozpoznat vztahy, podobnosti a rozdielnosti medzi hudobnym
a vytvarnym umenim;

vytvarnymi prvkami subjektivne znazornit pocuté vnemy, zvu-
ky, rézne emdcie;

rozpoznat vizualno-estetické hodnoty v procesoch prirody;
vytvarne interpretovat vybrany proces;

kresbou zobrazit impulzy z poznatkov fyziky, chémie, bioldgie,
gramatiky;

charakterizovat kaligrafiu a vytvorit zaujimavy text

s malovanym pismom.

reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje
silné a slabé stranky;

reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenit to
v ¢om su dobri;

prezentacia vlastného portfélia pred spoluziakmi;




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 6.

rocnik

Komponent

Téma

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

Navrat do prave-
ku

Navrat do staro-
veku

= PouZitie netradi¢ného materidlu, pribliZit sa

tvorbe pravekého maliara. Experimentovanie pri-

rodnymi farbami.

= Napodobnenie pravekého uzZitkového umenia

kreativnou recyklaciou.

= Stvdrnenie svojej osoby v pravekom exteriéri

(koldz, komiks).

= Vytvarné stvarnenie panoramy egyptskej krajiny

kombinovanou technikou.

= Kresba/malba portrétu — egyptského symbolu

Zenskej krasy/postavy Egyptana pri pracovnej ¢in-

nosti.

= Hieroglyfy na textile.

= Egypt, Cina — batika.

= Egyptsky Sperk/doplnok zhotoveny kreativhou

recyklaciou.

= Objekt z papiera - ¢insky vejar + kaligrafia.

= Egypt, Cina — batika.

= Vdazové maliarstvo. Grécka keramika — jej rec

a podoba.

= Enkaustika — malba voskom v starovekom Rime.

= Navsteva vystavy/galérie (podla podmienok
mozno len virtualne).

= Vytvorit vlastné vystupy suvisiace s pravekym umenim. PouZzivat net-
radi¢ny material, experimentovat s prirodnymi farbami, objavovat ich
vlastnosti.

= Vytvorit predmet s UZitkovou a estetickou hodnotou. Cerpat ndmety
z réznych zdrojov o praveku, in$pirovat sa jaskynnymi malbami.

= Kreativne recyklovat. PouZivat i nezvycajné vytvarné pomocky, tech-
niky, postupy.

=V ramci skupinovej prace nakreslit svoju osobu situovanu v pravekom
prostredi so stru¢nym textom v bublindch v podobe komiksu. Stvarnit
exteriér podla svojich predstav o obdobi praveku. Aplikovat techniku ko-
laze.

= Netradi¢nym materidlom namalovat panoramu egyptskej krajiny bez
vegetdcie (napr. na obrysy pouzit bielu sviecku, na piesoc¢naty raz Spon-
giu), uplatnit kontrast s oblohou.

= Na zéklade predlohy vytvarne stvarnit portrét egyptskej krdlovnej —
symbolu zenskej krasy./Stvarnit postavu Egyptana pri pracovnej ¢innosti.
= Pouzivat farby typické pre egyptské umenie. Interpretovat vyjavy
roznych spolocenskych vrstiev v starovekom Egypte.

= Napisat v hieroglyfoch svoje meno na textil.

= Realizovat techniku batikovania, viazat textil, aby mal pekné vzory.
= In3pirovat sa ukazkami egyptského umeleckého remesla

a kreativnym recyklovanim vytvorit vlastny Sperk/doplnok.

= Zhotovit jednoduchy ¢insky vejar z vopred kaligrafiou vyzdobeného
papiera.

= Realizovat techniku batikovania, viazat textil, aby mal pekné vzory.
= Dekorovat povrch nadoby (redlnej/vystrihnutej z kartonu). Pouzit
farby typické pre keramiku starovekého Grécka a tenké Stetce.

= Vytvorit vytvarnu pracu malbou voskom. Experimentovat, objavovat
vlastnosti tekutého/zohriateho vosku.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
Navrat do prave- |= Jaskynné malby — prvé vytvarné prejavy ¢loveka |= Opisat funkciu umenia v predhistorickom obdobi.
ku v netradi¢nom prostredi. = Interpretovat zdkladné prvky vytvarného jazyka jaskynnych malieb.
= UfZitkové umenie v praveku. Porovnat pociatocné vytvarné techniky a materialy so si¢asnymi.
= Reliéfy a ndstenné malby ako vypovede zo Zivo- |= Na ukazkach opisat kdnon v egyptskom umeni, hieraticku perspekti-
ta Egyptanov. vu.
Umenie a Navrat do staro- | = Kanon, druhy umenia. = Vymenovat druhy umeni v starovekom Egypte, identifikovat najzna-
vizualna kultura veku = Priestorové umenie v starovekom Egypte. mejsie diela a historické osobnosti.
= Obrazové pismo. = Charakterizovat pojem hieroglyf, jeho vyuZitie. Porovnat nase sucas-
= Umelecké remeslo. né a vtedajsie egyptské pisacie potreby a smer Citania.
= Vyspelost starej Ciny. = Porovnat artefaktov, GzZitkovych predmetov umeleckého remesla
= Umenie starovekého Grécka a Rima. staroveku s UZitkovymi predmetmi siéasnosti.

= Opisat typické znaky ¢inskeho umenia.

Navrat = Putovanie ddvnym umenim. = Slovne i vytvarne vyjadrovat svoje pocity.
do praveku = Hodnotit proces vlastnej tvorby a tvorbu inych.
= Kooperativne a s reSpektom k druhym pracovat v skupine. Pocas
) prace v skupine efektivne komunikovat, najst spolo¢né riesenie.
Navrat = Pomenovat, zdielat a ocenit r6zne osobné hodnoty.
do staroveku = Prezentovat proces tvorby a jej vysledky.
Osobnost = Kreativne usporiadanie zbierky celoroénych prac | = Vyjadrit svoj nazor vo vztahu k vlastnej vytvarnej praci, k vytvarnej
Pravek a starovek | 90 novej kompozicie. Interpretacia vysledného spra- praci réznych autorov.
covania. = Interpretovat umelecké dielo.

- interpretdcia ’ ) . o o . )
= Kreativne usporiadat celoro¢né vytvarné prace, vytvorit nova kom-

poziciu. Slovne interpretovat vysledné vytvarné spracovanie.Na zaklade
vlastnych pocitov doplnit prepojenie davnej histérie so sucasnostou.

Navrat = Pravek —vnimanie a vytvaranie zvukov — hudob- |= Pocuvanim identifikovat rozmanité zvuky.
do praveku né zacCiatky. = Prezentovat svoju hudobnu tvorivost.
= Pocdvanim hudobnej skladby blizkej staroveku vyjadrit svoje do-
Pocuvanie i = Hudba v staroveku. jmy. Rozlisit hudobné néstroje pocas poc€uvania.
Navrat = Vybrat vhodné skladby ako hudobnu kulisu pocas prace na hodi-
nach.

do staroveku o 5 .
= Hudobna kulisa pocas prace.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 6. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
Ndvrat = Praclovek — vnimanie a vytvaranie zvukov— |= Improvizovat vlastnymi jednoducho zhotovenymi hudobnymi néstroj-
do praveku hudobné zaciatky. mi. Vytvorit si a zapisat v rdmci skupiny netradi¢né znacky (noty)
Tvoriva hudobno- a riadit sa nimi pri hudobnom prejave (navrat do praveku).
pohybova dramatika |_ , = Pochopit pokrok v hudobnom umeni v staroveku, spojenie hudby, tan-
Navrat = Hudobné umenie v staroveku. Vyrazny po- ca a spevu, ¢o predtym nebolo samozrejmostou, poznat ¢lenenie hud-
krok v spojeni hudby, tanca a spevu. by na fudovu a populdrnu, funkcie hudby.
UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 7. roénik
Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Prezentovanie stredovekych ludovych tra- |= Tvorivo interpretovat nasu tradi¢nd vizualnu kultdru, vytvorit vlastné vy-
Navrat dicii/ludového umenia. stupy suvisiace s umenim v obdobi stredoveku na naSom tdzemi.
avra

Komunikacia

do stredoveku

Renesancia
a novoveké

umenie

= In3piracie dielami vyznamnych predstavite-
[ov renesancie a novovekého umenia:
= In3piracie dielom Albrechta Diirera.

= InSpiracie dielami Pietra Bruegela.

= InSpiracie dielami Giuseppa Arcimbolda.

Impresionistické zachytenie skuto¢nosti.
Zachytenie prirodnych motivov v plenéri.
Navsteva vystavy/galérie.

Udu

Y

InSpirovat sa dielom Albrechta Diirera ,Velky kus travy”, dat mu vlastnu
podobu redlne vylisovanym prirodnym materidlom.

Vytvarne znazornit Polného zajaca - kresbou.

Opisat vybrané didaktické dielo Pietra Bruegela(Holandské prislovia, Det-
ské hry), vybrat si jeho detail, podla moznosti najst slovensky ekvivalent
prislovia/hry a na zaklade predlohy tento detail diela vytvarne stvarnit.
Pouzit kombinované techniky.

Vyhladat na internete informacie o posolstve pribehu o Babylonskej ve7i,
vytvarne ho aplikovat na sicasnost.

InSpirovat sa obrazmi G. Arcimbolda zo série $tyroch ro¢nych obdobi

a skupinovou pracou vytvorit animaciu.

Vytvarne interpretovat skutoénosti v plenéri. Vytvarne vyjadrit menlivost
okamihu napr. slne¢né miesto - tieri. Miesat farby. Porovnat farebné od-
tiene na svojich pracach z predoslych hodin.

Malovat prstami, halizkou, odtlaéat prirodniny, vytvarne napodobnit
Struktdru prirodnin.

Interpretovat vytvarny jazyk pozorovanych umeleckych diel, vyjadrit svoje
pocity, dojmy. Interpretovat vybrané dielo.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
Ndavrat = Umenie a kultira v stredovekej spo- |= Interpretovat nasu tradi¢nu vizualnu kultdru a eurdpske umenie v obdobi stre-
do stredoveku lo€nosti doveku.
= Vyznamné osobnosti a diela rene- = Tvorivo interpretovat podstatu vizualneho jazyka renesancnych diel. Charakteri-
i sancného umenia. zovat pokrok v umeni — zru¢nosti umelcov pri zobrazovani Zivej skuto¢nosti/
Nooneke = Albrecht Direr: Velky kus travy, kazdodenného Zivota cez ndboZenské prvky (napr. materinskd laska).
umenie Polny zajac. = Interpretovat tvorbu a najznamejsie diela umelca Albrechta Diirera (malby,
= Pieter Bruegel: Moralizujuca tenden- kresby, grafiky). Vediet posudit, ¢im je Direrova tvorba jedine¢na.
cia obrazov. = BliZSie porozpravat o vytvarnych dielach Diirera virtualnou prehliadkou vo vie-
= Stavba Babylonskej veze a zmatok denskej Albertine.
L . jazykov. = Interpretovat tvorbu a najznamejsie diela Pietra Bruegela(krajinomalby, didak-
Sucasne umenie | . perspektiva. Kresba, skice. Spologen- tické malby, rytiny)- Zimna krajina s pascou na vtaky, Holandské prislovia, Det-
Umenie a ské postavenie umelca.

vizudalna kultura

Uy

Manierizmus v tvorbeGiuseppa Ar-
cimbolda

Barok, rokoko — dnesny gyc?
Romantizmus v jednotlivych druhoch
umenia.

Impresionizmus ako reakcia na atelié-
rovu malbu.

Uy

Uy

ské hry, Stavba Babylonskej veze.Vyhladat na internete informéacie o miestach
vystavovania Bruegelovych diel.

Analyzovat tvorbu Giuseppa Arcimbolda.

Z réznych zdrojov vyhladat charakteristické znaky baroka a rokoka v umeni.
Opisat vzhlad barokového muza, barokovej zeny, postavenie umelca

v spolo¢nosti, umelecké skoly, zac¢inajuce vystavy.

Najst najzaujimavejsSie romantické diela vo vytvarnom, hudobnom i literdrnom
umeni u nds i v Eurdpe.

Opisat tvorbu v obdobi impresionizmu. Porovnat témy zachytené v dielach
predstavitelov impresionizmu:

Claude Monet, Edouard Manet, Edgar Degas, Paul Cézanne, Paul Gauguin.
Zdo6vodnit, ako spolu suvisia pojmy: svetlo, farba, dojem.

Osobnost

Navrat do stredo-
veku

Novoveké ume-
nie

Uy

U

Umenie ako sucast Zivota.

Pocity a emdécie vyjadrené v umeni.
Reflexia tvorby a hodnotiace kritéria.
Vytvaranie obrazu sveta na zédklade
vytvarného jazyka réznych umelec-
kych smerov.

Reflektovanie autentickych autor-
skych prejavov.

R A

Vyjadrit svoj nazor o téme: Prepojenie umenia so Zivotom.
Slovne i vytvarne vyjadrovat svoje pocity.

Hodnotit proces vlastnej tvorby a tvorbu inych.
Kooperativne a s reSpektom k druhym pracovat v skupine.
Pomenovat, zdielat a ocenit rozne osobné hodnoty.
Prezentovat proces tvorby a jej vysledky.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
= Socidlne média ako priestor na pre- |[= Vyjadrit svoj nazor vo vztahu k vlastnej vytvarnej praci, k vytvarnej praci roz-
. . zentaciu. nych autorov.
Sucasne umenie | _ pickytovanie o komplexnosti vizual- |= Interpretovat umelecké dielo.
Osobnost nych informacii. = Vyjadrit zaZitok z po€uvanej hudby.
= Spobsoby prezentacie vysledkov vy- = Kreativne usporiadat celoro¢né vytvarné prace, vytvorit novi kompoziciu. Slov-
tvarnej ¢innosti realizacia vystavy. ne interpretovat vysledné vytvarné spracovanie. Na zaklade vlastnych pocitov
doplnit prepojenie davnej histdrie so suc¢asnostou.
Barok, novoveké |—= Aktivne pocuvanie hudby. = Na zaklade pocuvania konkrétnej skladby identifikovat a vymenovat konkrétne
umenie hudobné nastroje, ktoré su zastupené v skladbe.
= Na zaklade pocuvania najst vlastné argumenty a suvislost s Vivaldiho dielom

Pocuvanie

= ldentifikovanie a charakterizovanie
hudby v obdobi romantizmu.

= Hudobn4 kulisa pocas prace.

a dielom G. Arcimbolda— spolo¢na téma Styroch ro¢nych obdobi.

Po pocuvani diskutovat o dielach romantickych hudobnych skladatelov. Orien-
tovat sa v hudobnom romantickom dedicstve. Poznat spolo¢enské pozadie

a prileZitosti stretavania sa s hudbou v obdobi romantizmu.

= Vybrat vhodné skladby ako hudobnu kulisu pocas prace na hodinach.
Novoveké = Spojenie hudby a tanca. Vnimanie = Vyjadrit svoj nazor na tému: pokrok v hudobnom umeni, spojenie hudby, tanca
umenie rytmu. Valcik. a spevu. Identifikovat valc¢ik v modernom filme.
Tvoriva hudobno- = Uplatnovat pohybovu improvizaciu pri stvarriovani hudby.
pohybova dramatika = Kooperaciou v skupine/vo dvojici uplatnit pohybové prvky valéika.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent

Téma

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

Moderné umenie

Strom Zivota — symbolizmus v tvorbe
Gustava Klimta.

Secesny motiv — technika tlace
z vysky.

Pointilizmus — tip na tvorivé mozZnosti
prace s PC.

Uyl

Vytvorit vlastnu interpretaciu diela Strom Zivota. Pouzit rozne techniky/
kombindaciu technik (malba, kolaz, asamblaz...). Pracovat samostatne alebo

v skupine v zavislosti od zvoleného formatu.

Vyrezat navrh secesného ornamentu do linolea a nasledne ho viackrat odtlacit
na textil (tricko, taska).

Experimentovat, vnimat linoryt ako pristupny a obohacujuci spdsob vytvarania
jedine¢nych vytlackov.

Vyuzit nastroje grafickych editorov na vytvorenie/upravenie obrazku v pointilis-
tickom duchu. Zdokonalit svoje zruénosti pri pouzivani adekvatnych progra-
mov. Naucené postupy uplatnit aj v dalsich vytvarnych aktivitach (napr. auto-
portrét technikou kolaze).

Namalovat zatiSie podla redlnej predlohy kubistickymi o¢ami.

Lubovolnou technikou vytvarne stvarnit protiklad vojny a mieru.

Premenit svoju Ciernobielu selfie podobizen na kolaz. Cez féliu zvyraznit linie.
Pouzit kusky papiera/latky v kontrastnych farbach.

Komunikacia

Moderné umenie

uul

Uy

Malovanie zatisia kubistickymiocami.
Komunikacia s dielom Guernica.
Stvarnenie autoportrétu technikou
koldze.

»Pars pro toto” v expresionistickej
podobe.

Abstraktné umenie v podobe enkaus-
tiky.

Hra s farbami.

Navsteva vystavy/galérie.

In$pirovat sa expresionistickymi dielami, vytvarne ich vlastnym spdsobom inter-
pretovat. V ramci skupiny ciefavedome a tvorivo vyuzit také vyjadrovacie pro-
striedky, ktoré v kombinacii s ostatnymi pracami v skupine vytvoria jeden ce-
lok.

Stvarnit vlastnu abstraktna vytvarnd pracu pomocou horidceho vosku — enkaus-
tikou.

Vytvorit vlastnd abstraktnd pracu pomocou $pachtle.

Tvorivo interpretovat vytvarny jazyk pozorovanych umeleckych diel, vyjadrit
svoje pocity, dojmy. Neverbdélne interpretovat vybrané dielo.

Umenie a
vizualna kultira

Secesia — historické a spolocenské
pozadie, predstavitelia.

Vysvetlit synonyma secesia a jugendstil, analyzovat najznamejsie diela, zdovod-
nit okolnosti ich vzniku. Opisat architekttru a secesné ornamenty na budove
Viedenskej secesie. Vysvetlit myslienku nad portalom budovy: ,Kazdej dobe jej
umenie, kazdému umeniu jeho slobodu.”

Charakterizovat Zivotny $tyl, vkus, modu v obdobi secesie (saldny, kaviarne).




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent Téma Obsahovy Standard Vykonovy 3tandard - Ziak vie/dokaze:
Symbolizmus Gustava Klimta. = Analyzovat najznamejsie diela G. Klimta: Bozk, Zlat4d Adela, Strom Zivota. Bliz-
Sie Specifikovat dielo Strom Zivota ako symbol veéného Zivota, Zivotne;j sily,
prepojenia ¢loveka s prirodou.
= Odhalit vyznam niektorych vizualne obraznych vyjadreni v diele A. Mu-
l{mce’nie a ] Variacie secesie v dielach Alfonsa chu Slovanskd epopej(cyklus velkoformatovych obrazov, ktorymi chcel Mucha
vizualna kultura Muchu. zhrndt dejiny Slovanského naroda).
= Zdoévodnit okolnosti vzniku Muchovho secesného plagatu s neopakovatelnymi
variaciami oslavujucimi Zenu ako symbol novej, modernej doby. Vysvetlit po-
jem litografia.
Pointilizmus — farebny efekt z bodiek |= Na ukazkach diel vysvetlit umelecky smer pointilizmus. Pochopit opticky efekt
v tvorbe Paula Signaca. nemiesanych farieb (farieb rovno z tuby). Interpretovat tvorbu Paula Signaca.
= Opisat rozdiely a $pecifikd medzi splyvavym a delenym rukopisom.
= Vysvetlit, ako ponima kubizmus zobrazovany objekt + jeho vplyv na dalsi vyvin
Kubi%mus —avantgardné umelecké tvorby umelcov.
hnutie. = Analyzovat diela kubistov: GeorgesBraque, PabloPicasso.
= Najst kubistické prvky na husliach od Martina Benku.
= Porovnat zatisSie v tvorbe P. Picassa a P. Cézanneho.
Vytvarny jazyk diela Guernica. = Chapat potrebu inovativnosti ako podnetu k vzniku koladze. Interpretovat prvé
kolaze, porovnat ich so suc¢asnymi aj v digitalnej podobe (napr.JulienPacaud,
] SammysSlabbinck).
U.me’nle a ; Expresionizmus ako protiklad impre- |= Ticho pozorovat dielo a nasledne vyjadrit, ¢o mozno z obrazu preditat, ¢o obraz
vizualna kultura . o o - . . . .
sionizmu. znazornuje. Vyhladat informacie o okolnostiach vzniku diela Guernica.
= Porovnat impresionistické diela s expresionistickymi. Na zaklade pozorovania
a vyhladavania informdcii dospiet k tomu, ze hlavhym vyjadrovacim prostried-
Principy farebnej a tvarovej harménie kom expresionizmu je okrem vyraznej farby a Upravy tvarov aj zameranie sa na
v abstraktnom umeni. vnatorné dojmy.
= Cez internet vyhladat diela najznamejsich expresionistickych umelcov: A. von
Javlenskij, V. Kandinskij, F. Marc, E. Nolde, A. Modigliani, E. Munch.
= Charakterizovat abstraktné umenie. Vyhladat informacie o priekopnikoch aich

tvorbe. Zdovodnit Tvorivo interpretovat diela vybranych umelcov (K. S. Malevic,
P. Klee, V. Kandinskij, P. Mondrian)



https://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Slovansk%C3%A1_epopej&action=edit&redlink=1

UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 8. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy standard - Ziak vie/dokaze:
= Umenie ako sucast Zivota = Diskutovat v skupine o téme: Prepojenie umenia so Zivotom.
= Pocity a emdcie vyjadrené v umeni = Identifikovat znazornené pocity a emdcie cez vytvarné diela znamych umelcov.
= Pocas prace v skupine efektivne komunikovat , najst spoloéné riesenie.
= Reflexia tvorby a hodnotiace kritéria.
= Vytvdranie obrazu sveta na zéklade = Slovne i vytvarne vyjadrovat svoje pocity.
vytvarného jazyka réznych umeleckych = Hodnotit proces vlastnej tvorby a tvorbu inych.
smerov. = Kooperativne a s reSpektom k druhym pracovat v skupine na stvarneni spoloc¢-
= Reflektovanie autentickych autor- nej myslienky/témy.
Osobnost skych prejavov. Pomenovat, zdielat a ocenit r6zne osobné hodnoty.

= Socialne média ako priestor na pre-
zentdciu.

= Diskutovanie o komplexnosti vizual-
nych informdcii.

= Spo6soby prezentdcie vysledkov vy-
tvarnej innosti realizacia vystavy.

U Ul

Uy

Prezentovat proces tvorby a jej vysledky.

Vyjadrit svoj ndzor vo vztahu k vlastnej vytvarnej praci, k vytvarnej praci roz-
nych autorov.

Interpretovat umelecké dielo.

Kreativne usporiadat celoroéné vytvarné prace, vytvorit novi kompoziciu. Slov-
ne interpretovat vysledné vytvarné spracovanie. Na zaklade vlastnych pocitov
doplnit prepojenie histdrie so stcasnostou.

Pocuvanie

Moderné umenie

Farby v nazvoch hudobnych skladieb:
George Gershwin — Rapsddia
v modrom.

Hudobna kulisa pocas prace.

Uu 4y

U

Vyjadrit zazitok z pocuvanej hudby.

Poznat vyznamné diela svetovej hudobnej kultury.
Vyslovit vlastné nazory o modrej farbe v nazve skladby.
Identifikovat hudobné nastroje v dZzezovej skladbe.

Vybrat vhodné skladby ako hudobnu kulisu pocas prace na hodinach.

Tvoriva hudobno-
pohybova dramatika

Moderné umenie

= Transformacia cudzojazycnej piesne
do slovenciny, jej tvorivé uplatnenie.

= Pribeh — hudobno-pohybové vyjadre-
nie pocitov.

Tvorivo zakomponovat piesen do kratkej dramatizacie pribehu (cudzojazyénd/
slovensku).

Hudbou a pohybom vyjadrit svoje pocity v pribehu (neverbalne).




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 9. roénik

Komponent

Téma

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

Moderné umenie

Surrealizmus — pokus o nemozné.

uul

FriedensreichHundertwasser—vizia
humannej architektury.

Artdeco — umenie dekoracie.
Komiksové motivy Royalichtensteina
v monumentalnej podobe.

Svet bude premalovany.

M&j vysledny vytvarny vystup.

Uy

Uy

= InStaldcia vystavy ziackej tvorby.

= Navsteva vystavy/galérie.

AlbertoGiacometti — zvldstne postavy.

Uy

Uy

Vytvorit fotokolaz. Kreativne vyuzit kdpiu starych fotografii z rodinného albu-
mu v zmysle ¢asovo-priestorového posunu - umiestnit osoby z nich do sucas-
ného sveta.

Experimentovat s fragmentami z redlneho sveta a zo sveta snov , davat do suz-
vuku tvary a farby.

Stylizovat postavu v zmysle A. Giacomettiho. Vytvorit priestorovi pracu

s istym komunika¢nym zdmerom.

Urobit navrh nového vonkajsieho vzhladu budovy Skoly v stlade s myslienkami
Hundertwassera.

Zhotovit modny doplnok v style artdeco.

Vytvorit jednoduchy komiks na formate, ktory pre komiks nebyva bezny. Inspi-
rovat sa R. Lichtensteinom.

Dat starym veciam novu podobu.

Vytvarne spracovat vlastnd tému. Zhrnut vedomosti a zrucnosti z predoslého
obdobia.

Najst miesto a zrealizovat vystavu Ziackych prac z predmetu umenie

a tvorivost.

Vnimat vytvarny jazyk pozorovanych umeleckych diel, vyjadrit svoje pocity,
dojmy. Interpretovat vybrané dielo.

Umenie a
vizudlna kultura

Moderné umenie

= Dadaizmus — téma, ktora vobec nie je
jednoducha.

= Nadhoda vo fotografii — Man Ray.

= Bohaté zastupenie surrealizmu vo vy-
tvarnom umeni.

Uy

Poznd umelecky smer dadaizmus a jeho predstavitelov.

Pozna vyvin fotografie a jej miesto v umeni. Uvedomit si vyznam nahody

v umeleckom p6sobeni, aj v tvorbe Mana Raya.

Charakterizovat tvorbu surrealistov: Max Ernst, JoanMird, Salvador Dali, Fri-
daKahlo, HenriMatisse... Cez vytvarné diela identifikovat rozdiely v tvorbe a
autorské postupy umelcov.




UMENIE A TVORIVOST; 3.cyklus; 9. roénik

Komponent Téma Obsahovy standard Vykonovy $tandard - Ziak vie/dokaze:
= Priestorové zobrazenie — Alberto Giacometti. |= Analyzovat dielo A. Giacomettiho.
= Indpirdcia surrealizmom: Friedensreich Hun- |= Poznat okolnosti vzniku netradi¢nej tvorby F. Hundertwassera.
dertwasser. = Virtudlnou prehliadkou architektiry Hundertwassera najst nové podne-
= Artdeco —elegantny, funkény, moderny styl ty k netradi¢nému stvarneniu réznych objektov.
= Pop Art — RoyLichtenstein — zru$enie hranic |= Vysvetlit pojmy charakterizujlce artdeco, opisat si jeho aktualnost aj
Umenie a ] ) medzi vysokym umenim a kazdodennostou. v sucasnosti.
vizualna kultdra Moderné umenie | _. postmoderna: J. - M. Basquiat, B. Kruger, K. |= Navrhndt koncepciu alebo postupy na vyuzitie komeréného umenia ako
Haring. témy na malbu.
= Coje gy¢? = l|dentifikovat znaky postmodernej tvorby. Posudit, ¢o sa skryva pod po-
= InStaldcia—druhy instalacii jmom gyc¢.
=V skupine vytvorit instalaciu podla vlastného vyberu (zvukova instalécia,
video instalacia, site specific art atd".)
= Umenie ako sucast Zivota. = Porozpravat pribehy zo Zivota
= Reflexia tvorby. = Tvorivo interpretovat svoje myslienky a pocity. N3jst spolo¢nt tému v

Osobnost

= Vytvaranie obrazu sveta na zaklade vytvar-
ného jazyka ré6znych umeleckych smerov.

= Reflektovanie autentickych autorskych preja-
VOV.

= Socidlne média ako priestor na prezentaciu.
= Diskutovanie o komplexnosti vizudlnych in-
formacii.

= Spo6soby prezentdcie vysledkov vytvarnej

uul

skupine. Pocas prace v skupine efektivne komunikovat , najst spolo¢né
rieSenie.

Slovne i vytvarne vyjadrovat svoje pocity.

Hodnotit proces vlastnej tvorby a tvorbu inych.

Kooperativne a s reSpektom k druhym pracovat v skupine na stvarneni
spolocnej myslienky/témy.

Prezentovat vlastné artefakty pred celou triedou alebo na socialnych
sietach. Pomenovat, zdielat a ocenit r6zne osobné hodnoty.
Prezentovat proces tvorby a jej vysledky.

Pocuvanie

= Hudobna kulisa pocas prace.

Na zaklade vlastného uvazenia vybrat skladby ako hudobnu kulisu pocas
prace na hodinach. Odévodnit svoj vyber.

Tvoriva hudobno-
pohybova dramatika

Moderné umenie

= A capella — hudobno-pohybovy prejav.
= Transformacia cudzojazycnej piesne do slo-
venciny, jej tvorivé uplatnenie.

= Uplatiiovat hudobnd a pohybovu improvizaciu bez sprievodu hudob-

=

nych nastrojov.
Tvorivo zakomponovat piesen do kratkej dramatizacie pribehu
(cudzojazyéni/slovenska).




