Priloha ¢. 2

Skola realizuje v 2. a 3. cykle pre kazdu triedu tematické dni zamerané na rozvoj prierezovych gramotnosti v rozsahu 8 vyucovacich dni v §kolskom
roku. Jeden vyucovaci den je v rozsahu 6 vyucovacich hodin. Ciele a obsah tematickych dni pre jednotlivé ro¢niky vychadzaju zo vzdelavacich

Standardov predmetov, prierezovych gramotnosti, vizie a priorit Skoly.

Tematicky dei je realizovany formou medzipredmetového vyucovania pocas jedného dna (v pripade potreby dlhsie) alebo formou exkurzie, ktorej

predchadza priprava.



1. Deni na Gemeri

Prierezova | Obgianska gramotnost’, Environmentalna gramotnost, Digitalna a Al gramotnost, Citatel'ska a vizualna gramotnost, Metakognicia, Charakter
gramotnost’
Roénik 4. 5. 6. 7. 8. 9.

Ciele Poznat’ remesla — §itie | Spoznat’ a pomenovat ihli¢naté a Rozoznat’ znaky Naformulovat’ a Poznat’ a opisat’ Pripravit’ bedeker
krojov, pali¢kovanie, listnaté dreviny v parku Betliar. gotickej kultary spracovat’ otazky do Ochtinsk aragonitova | (sprievodca) pre
tkanie, vyroba zvonov. | Nazbierat' si prirodny material v a gotickych pamiatok fiktivneho interview s jaskyiu, Gombasecku | turistickll navstevu
Zhotovit’ jednoduchy parku, vylisovat’ Casti rastlin, Horného Gemera. postavou rodu jaskynu a Silicka regionu Horny Gemer
vyrobok v ramci zhotovit’ herbar. Identifikovat’ a Andrassyovcov ladnicu pri exkurzii (historické a prirodné
uvedenych remesiel. Zapojit’ sa do environmentalnych pomenovat’ znaky Predviest’ tanec z v nich. Vysvetlit’ pamiatky, moznosti
Prejst’ nduény chodnik, | aktivit realizovanych v spolupracis | gotického slohu v obdobia renesancie. proces vzniku ubytovania, program).
poznat’ a pomenovat’ Lesy SR, spoznat’ typicku faunu architektare, nakreslit’ Poznat’ a vymenovat’ vapencovych aj Pracovat’
faunu, floru danej parku. Nakreslit’ nduéntl ilustraciu goticky ornament protiturecké pamiatky radovych jaskyn, s informaciami, vytvorit’
oblasti, vysvetlit vybranej rastliny (vytvarna Zostylizovat’ text a opisat’ posobenie spoznat’ druhy tabul’ky s udajmi.
historiu a folklor obce | bioldgia) pozvanky na podujatie/ | Turkov na Gemeri: kvaplov. Spoznat’ Ilustrovat’ bedeker
Rejdova. Orientovat’ sa v priestore, pracovat’ | goticka cesta/ s kratkym | Krasna Horka, Strazna faunu jaskyn a fotografiami, kresbami,

s navigaénymi pomockami, programom veza, Turnia, Dobsina, vysvetlit’ mal’bami a graficky ho
pomenovat’ historické pamiatky, Identifikovat’ znaky Muran, Muranska prisposobenie sa upravit’.
pomenovat’ Casti mesta, odlisit’ chramovej hudby. planina organizmov danym
mesto a dedinu, spolupracovat’ v podmienkam. Uviest’
skupine na zadani ulohy, prejst’ vyznamy jaskyn.
trasu za ur€ity ¢as, komunikovat’ v Zhotovit’ model
konkrétnej situécii, pravidla jaskyne.
slusného spravania. Vytvorit’ Experimentovanie s
kratky opis storo¢nej dreviny/ echom / ozvenou
vlastny vyber.
Obsah/téma Rejdova — historia, Flora a fauna parku Betliar Goticka cesta Po stopach Jaskyne regionu Turisticky ruch
kultira, tradicie a Vychadzka Gotické pamiatky Andriassyovcov Horny Gemer v regiéne Horny
priroda Horného Gemera Protiturecké pamiatky a Néarodné parky a Gemer
Vychadzka Exkurzia Stitnik a tureckd pritomnost’ na planiny Horného SNP- vybrané obce
Kocelovce Gemeri: Krasna Horka, | Gemera, Betliar - Zivot Horného Gemera
Strazna veza, Turna, $lachty, Andrassyovci
Dobsiné, Muran, Exkurzia v jaskyni
Muranska planina
Vystupy Vyrobok Herbar, Opis dreviny Kresba gotického Tanec z renesancie Model jaskyne Bedeker (tabulky,

Kresba rastliny

ornamentu, Pozvanka

Interview s otazkami

kresby, texty)
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det 2. Zeleny den
Prierezova | Environmentalna gramotnost, Digitilna a Al gramotnost, Ob¢ianska gramotnost, Citatel'ska a vizualna gramotnost’, Charakter
gramotnost’
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Vyhladat, chranené Vytvorit' e-knihu s miestami Vytvorit’ mapu Uskutoénit” odber a Zrealizovat nav§tevu | Zmapovat’ dopravnu situaciu v
zivocichy, ktoré zija v | aktivneho oddychu v ¢iernych skladok na | analyzu vody z vodnych | vyrobcu tepla alebo okoli $koly, zistit’ pocet
nasom okoli a opisat’ Roznave a okoli. Poukazat' na | Gemeri a navrhnat’ | tokov mesta Roznava, el. energie v okoli. dopravnych prostriedkov, pocet
ich. Vytvorit’ lapbook | klady a nedostatky danych rieSenie problému. posudit’ kvalitu vody, Spracovat’ informacie | pasaZierov a vypocitat’
o chranenych miest a navrhnut’ rieSenie. Vytvorit’ motivacné | zhodnotit’ pritomnost’ o obnovite'nych a percentualny podiel osobnych
zivocichoch regionu. Vytvorit’ leporelo ndrodnych | video ako spravne znecistenia vody a neobnovitelnych motorovych vozidiel.
Tlustrovat’ lapbook parkov a chranenych separovat’ odpad. porovnat jednotlivé zdrojoch energie. Zmapovat’ moznosti parkovania v
vlastnymi kresbami. krajinnych oblasti. V§imat' si | Vytvorit kratku vodné toky. Uviest vyhody a okoli skoly, sledovat’ nespravne
Pozorovat’ stromy, enviro problémy a navrhnit zvucku s danou Navrhnat’ moznosti nevyhody ziskavania parkovacie navyky Soférov a
kriky a byliny v rdmci | rieSenia. Vytvorit enviro tematikou. rieSenia na zniZenie energie z roznych zhodnotit’ vplyv na bezpecnost’ a
vychéadzky do prirody. | plagat. znecistenia vodného zdrojov zdravie ziakov Skoly.
Spoznat’ a ziskat’ toku. (oboznamit’ sa s Vyrobit’ informacné Monitorovat’ kvalitu ovzdusia,
informécie historiou a principmi panely na rézne uroven hluku a posudit’ stav
o ekosystéme v ramci plenérovej mal’by a sposoby ziskavania biodiverzity okolia skoly.
besedy s odbornikmi perspektivy, vyuzit’ energie v skupinach ... | Vytvorit’ dotaznik o spdsobe
z Lesy SR. poznatky vo vlastnej a priklady Setrenia el. | dopravy ¢lenov rodiny. Realizovat’,
Zaspievat’ piesne s krajinomal’be, Energie v analyzovat’ a spracovat’ vysledky
tematikou prirody / zakomponovat’ vodny domaécnostiach a dotaznika. Navrhnut' ako zlepsit’
lesa tok do kompozicie) institaciach. vplyv dopravy na zivotné
prostredie
Obsah/téma | Les a jeho obyvatelia Parky v meste RoZiiava a Mapovanie Mapovanie Zivotného Energetika Doprava
Vychadzka do okolia v okoli ¢iernych skladok a | prostredia okolia Skoly Exkurzia u vyrobcu Sledovanie dopravy v okoli —
Beseda Etické aspekty ochrany separacia odpadu Vychadzka spojenad tepla alebo el. energie Statistické spracovanie
prirody - konkrétna lokalita s s odberom vody v okoli
negativnym prejavom z vodnych tokov v (Swap)
zneCist'ovania prirody na Roziiave
Hornom Gemeri
Vystupy Lapbook E-kniha, Leporelo, Mapa tiemych sklidok na Analyza vody - Informaéné panely Zmapovanie dopravy
Enviroplagat Gemerl, Video so experiment Dotaznik a jeho analyza

zvuckou




Tematicky

3. Deii finan¢nej gramotnosti

den
Prierezova | Finan&na gramotnost, Digitalna a Al gramotnost, Citatel'ska a vizualna gramotnost, Metakognicia
gramotnost’
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.

Ciele Navrhntt’ a vyrobit’ Poznat’ predchodcov Poznat’ mince a bankovky | Poznat’ produkty banky Vytvorit’ jednoduchy Naplanovat’ trojdiiovy
tovar (vyrobil si, platidiel, zdévodnit’ vznik nasej meny (obehove, (arok, uver, Grocenie). rozpocet (narodeninova vylet pre 4 ¢lennu
dostane$ mzdu, moze§ | platidiel. vyro¢né, zberatel'stvo). Vytvorit’ modelovu situaciu | party/ postavenie rodinu s vopred
ist’ nakupit) Realizovat’ exkurziu v Ur¢it vlastnosti poskytnutia iveru bankou za | zédhradného altanku/ stanovenym
Navrhniit’ cenu tovaru. | Mincovni v Kremnici, (fyz/chem) minci. ucelom otvorenia si Citat’' s porozumenim rozpoctom v regione
Zrealizovat rolova hru | poznat historiu razenia Rozoznat’ narodné strany | reStaurécie. (rozpocet mesta), Gemer formou
na obchod. Vytvorit minci. Vymysliet' a mince. Vytvorit’ modelovu situaciu | porovnavanie firiem prezentacie alebo
jednoduchy plagat navrhnut’ nové platidla Zaradit krajiny do v reStauracii. Zostavit' menu. | Vyuzit’ tabul’kovy editor kratkeho videa.
(nakupny letak) so (triedy/Skoly/okresu/kraja) - | Eurozény. Rozoznavat’, Napisat’ recept svojho Vytvorit’ modelovu situaciu
Skolskymi potrebami, | dizajn, ndzov, graficky vymenovat’ ochranné obl'uibeného jedla a pripravit’ | - ndkup oblecenia.
nakupny zoznam na navrh. prvky bankoviek. nakupny zoznam a rozpocet | Pripravit zoznam Zzelani
vikend pre svoju Poznat postup pri rieSeni | potrebnych surovin. viano¢nych dar¢ekov s
rodinu. situécii s falosnymi a Navrhnut dizajn platobnej vopred stanovenym

poskodenymi karty. rozpoctom.
bankovkami.
Obsah/téma V obchode, Platidla a ich histéria Eurobeh Banka Rozpocet Firma/Cestovna
nakupujem Exkurzia v Mincovni Percenta Ako sa tvori rozpocet kancelaria
Kremnica Banky, ich funkcia Prijmy a vydavky Firma
Schodok, Statny rozpodet Zakladanie firmy
Participativny rozpocet Typy podnikania
Sporenie, reklama,
finan¢na zodpovednost’
Vystupy Rolova hra Platidlo - navrh Kviz Menu Rozpocet Prezentacia/video —
Tovar Pokusy s mincami Modelova situacia Modelova situacia - ndkup plan dovolenky
Jednoduchy plagat Badatel'ské zaznamy Recept

Pracovny list (karta)

Nakupny zoznam
Dizajn platobnej karty
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4. Dei kultiry a médii

Prierezova Citatel'ska a vizualna gramotnost’, Digitdlna a Al gramotnost, Ob¢ianska gramotnost, Charakter
gramotnost’
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Pripravit’ interview do | Identifikovat narecové Predstavit’ svoj talent Oboznamit’ sa s priestorom Navrhnat a vytvorit’ Vytvorit
telky Pionierky alebo vyrazy, pracovat’ s pred publikom, galérie, aktualnou vystavou, | Infografiku nasej triedy, spomienkovil
RVTYV o Roziave, nahravkami gemerskych pripravit’ scenar, povolanim galeristu a odprezentovat’ zivot v videoprezentaciu zo
pripravit, kulisy, nareci, zacastnit’ sa besedy s dramaturgiu, kuratora/ navstivit' divadelné | triede rodicom na RZ, spolo¢nych fotografii
naucit’ sa hymnu folkloristom, naucit’ sa zavere¢nu reportaz, predstavenie, osvojit’ si vyrobit’ pozvanku, (trieda, jednotlivci,
Roznavy gemersky ¢ardas, vytvorit Pripravit’ si basen, pravidla etikety spravania a organiza¢ne zabezpec€it’ skupiny)
tricko s l'udovym pieseii v cudzom odievania v kultirnej netradi¢né RZ Nacvicit’ a
Napisat’ vo dvojiciach | ornamentom (malba / jazyku. instittcii. Vytvorit’ kratky blog/vlog | prezentovat’ situacné
kratku basnicku k vysivka) Vytvorit’ kratky blog/vlog na | na Skolsky web o triede. divadielko zo zivota
aktualnemu Opisat’ oblecenie a porovnat’ Skolsky web o galérii, triedy.
medzinarodnému diiu obliekanie v minulosti a dnes. divadelnom predstavent, Budovat’ hodnoty hrdost | Do prezentécii a
v danom mesiaci Poznat’ tvorbu a zivot P. etikete, kultirnej institucii). a starostlivost’ pre divadielok vsunut’
Dobsinského. Spracovat vzdelanie slovenského komentar v cudzom
rozpravku do komiksu. naroda. jazyku.
Obsah/téma RozZiava v médiach Graty a ancugy / Na Pudova Pionierka ma talent Kultira v meste A. Takisme/To sme Mojich 9 rokov na
notu Divadelné predstavenie my Skole.
Vo svete rozpravok B. Prvé slovenské
Beseda gymnazium
Navsteva pamdtnej izby P. Navsteva prvého
Dobsinského v Slavosovciach slovenského gymndzia v
Revucej
Vystupy Interview Gemersky ¢ardas ZavereCna reportaz Blog/vlog Infografika triedy Videoprezentacia
Basnicka Tricko s Tudovym Basen, piesen Pozvanka Divadielko
ornamentom v cudzom jazyku Blog/vlog Komentar v cudzom
Komiks jazyku
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5. Den jazykov

Prierezové Citatel'ska a vizualna gramotnost’, Digitdlna a Al gramotnost’, Socialna a emocionalna gramotnost, Metakognicia, Charakter
gramotnosti
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Vytvorit’ plagat v Vytvorit’ obrazok v V skupinach vytvorit’ Pripravit’ prezentaciu Pripravit’ komentovant Pripravit’ interview
skupinach s vlajkami skupinach vo WordArt-e s | pojmovu mapu slov, ktoré¢ | jedla vybraného Statu, modnu prehliadku s v ramci skoly,
eurdpskych Statov a pouzitim slova v 3 maju rozdielny/iny recept. opisom oblecenia rodiny o zvykoch a
priradit’ k nim pozdrav v | jazykoch, ktoré pouzivaji | vyznam ako v typického pre jednotlivé | tradiciach pocas
danom jazyku. odlisnu abecedu (napr. materinskom jazyku Vytvarne zobrazit’ chut’ krajiny. roka, zistit’ rozdiely
Vypocut si §tatne hymny | gréctina, azbuka, latinka). | Vytvorit’ kolaz k pojmovej | I'ubovolnou technikou Vytvorit’ kolekciu a porovnat’ so
okolitych eur6pskych Identifikovat’ $tatne mape. (synestetické podnety) oblecenia / doplnkov Slovenskom
krajin. hymny okolitych Naucit’ sa piesen kultirne upcyklaciou
eurdpskych krajin. vzdialenej krajiny Pripravit’ hudobnt
(Japonsko) dramaturgiu k prehliadke
Obsah/téma Povedz “Ano” jazykom | Pismo naprie¢ Eurépou Falo$ni priatelia Medzinarodna Moéda naprie¢ svetom ZvyKy a tradicie u
kuchyna nas a vo svete
Vystupy Plagat Obrazok Komiks Prezentacia jedla Moddna prehliadka Interview
Kolaz vybraného $tatu Kolekcia oblecenia
Piesen Synestetickd podoba Hudobna dramaturgia

chuti
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dert 6. Den rodiny
Prierezové Citatel'ska a vizudlna gramotnost’, Ob&ianska gramotnost’, Socidlna a emocionalna gramotnost’, Charakter
gramotnosti
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Vytvorit’ pozdrav pre Zostrojit’ Vytvorit’ pojmovi mapu | Vytvorit’ kratke video, opisat’ Zivotny §tyl a | Sledovat’ prenos Napisat’ kratku
starych rodicov. individualne vo WordArt — e priority rodiny vybraného dedi¢ne esej/uvahu na tému
rodokmei svojej v skupinach /dvojiciach Prijimat’ vlastn primerant zodpovednost' v | podmieneného znaku Generaéné
Zistit’ informacie o rodiny. na tému: “Co pre mia rodine. Utvérat’ predstavy o budiicom v rodine, vytvorit’ rozdiely
zivote jedného starého znamena rodina.” partnerovi, charakteristiky a zodpovednosti | rodokmen Zmapovat’ pohyb
rodica a vyrobit’ Zapojit do Napisat’ list / pohl'adnicu | dlhodobych zavazkov: partnerstva, sledovaného znaku. predchadzajucich
plagat. spevackych aktivit | / srde¢né blahozelanie manzelstva a rodiovstva. Vyhl'adat’ a spracovat’ | ¢lenov rodiny
rodinnych rodinnému prislusnikovi | Uvazovat’ o hodnote Zivota — pocatie a informécie o vyzname | v ramci ich miesta
Pripravit’ literarno- prislusnikov pri prilezitosti zivotného | prenatalny vyvin 'udského plodu. genetického posobenia.
dramatické pasmo k jubilea Rozlisit’ pohlavnu zrelost’ od pripravenosti poradenstva pre
téme Ucta k starSim Zaspievat pieseil vo na rodi¢ovstvo, vyhody a nevyhody ¢loveka (planované
viacerych jazykoch roznych foriem metdd planovania rodicovstvo).
rodiCovstva.
Diskutovat’ o pred¢asnom sexualnom styku,
jeho pri¢inach a dosledkoch (pravnych,
zdravotnych, socialnych, vztahovych..).
Pomenovat’ nevyhnutné piliere
zodpovedného a informovaného
rozhodovania ¢loveka o sexualnom spravani
a reSpektovanie rozhodnutia druhych osob.
Porozumiet’ vyznamu sebaregulacie a
vzdialenej pripravy na partnersky zivot.
Obsah/téma Babka a dedko Moja rodina Co pre miia znamen4 Zivotny $tyl a priority rodiny Gény Generaéné
rodina Sexudlna vychova rozdiely
Beseda Ludia v pohybe
Vystupy Pozdrav starym Rodokmen Pojmova mapa Kratke video Rodokmen Esej/tivaha
rodi¢om List/pohl'adnica sledovaného znaku Mapa pohybu
Literarno-dramatické Piesen

pasmo
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7. Den Kkariéry

den
Prierezové Obgianska gramotnost, Digitdlna a Al gramotnost’, Socialna a emocionalna gramotnost’, Citatel'ska a vizualna gramotnost, Metakognicia, Charakter
gramotnosti
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Vytvorit’ Pexeso na Vytvorit’ graficky Z prispevkov ziakov vytvorit’ Navstivit' pracovisko svojho Prakticky si vyskusat’ V Canve vytvorit’
tému “Povolania” navrh ikony pre e-knihu v Canve na tému: rodica a oboznamit’ sa s pracou pracu zachranara inzerat na
Zrealizovat’ navstevu vybrané povolanie / “Moje buduce povolanie” priamo v danej institdcii. v SZ8, porozumiet povolanie v
hudobného oddelenia oboznamit sa s Zhodnotit’ pozitiva a negativa vyznamu a poslaniu regione Horného
Gemerskej kniznice, tradiénymi remeslami: danej profesie a jej prinos pre uvedenej profesie Gemera
vypocut’ si detsku kosikarstvo, spolo¢nost’. Vytvorit’ kratke video
popularnu hudbu na hrn¢iarstvo - vytvorit’ formou interview s rodi¢om o jeho Vytvorit’ a
dant tému (M. Jaro$ - | jednoduchy vyrobok povolani. dramatizovat’
Cim chces byt in§pirovany remeslom rolovl hru na tému
Dospely) Pomenovat’ remesla, pracovny pohovor
poznat’ napli remesiel, v cudzom jazyku
porovnat’ remesla v
minulosti a dnes
Obsah/téma Povolania Remesla na Hornom Moje budiice povolanie Pracovisko mojho rodic¢a Som zdravotnik Inzerat
Navsteva Gemerskej Gemeri Beseda
knizZnice
Vystupy Pexeso Ikona pre vybrané E-kniha Video Praktické simulécie Inzerat

povolanie
Vyrobok

prvej pomoci
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8. Deii pohybu

dent
Prierezové Citatel'ska a vizudlna gramotnost, Digitdlna a AI gramotnost,, Environmentalna gramotnost’, Socidlna a emocionalna gramotnost’, Charakter
gramotnosti
Ro¢nik 4. 5. 6. 7. 8. 9.
Ciele Napisat’ pozvanku Splnit’ pohybové Uvedomit’ si spravne drzanie | Realizovat’ beh na 100 m, odmerat’ Orientacia a pohyb v Navstivit’
rodinnym ulohy, ziskat’ indicie, tela, postavenie chodidiel, tepovu frekvenciu, frekvenciu teréne, praca s mapou, | posilioviu,
prislusnikom, zostavit' | deSifrovat’ literarny spravna postura, chrbtica, dychania, odmerat’ pocet krokov, ¢as | GPS stradnicami, oboznamit’ sa s
spolo¢ne zdravy hlavolam Casti l'udského tela, a vzdialenost. precvicit’ si pravidlami
jedalniéek, rozpoznat’ rozpoznat’ chyby v drzani Vypoditat’ rychlost’ nerovnomerného | poskytovanie prvej cvifenia a
prejavy fyzickej zataze tela, vie ohodnotit’ vlastny pohybu. pomoci, vytvorit spravania sa v
na vlastnom tele, pohybovy rozsah, poznat’ Vypoditat’ priemerné hodnoty fotodokumentaciu takomto zariadeni,
poskytnut’ prvi pomoc zakladné cviky na ich nameranych udajov, spracovat’ miesta a spolocnt absolvovat’ jednu
pri povrchovych odstrafiovanie (BIO, TSV) vysledky do tabuliek a grafov, mapu navstivenych cvicebnu jednotku,
zraneniach, absolvovat’ interpretovat’ ziskané udaje a overit’ | miest. Vytvorit’ otestovanie
trasu v stanovenom hypotézy. cestovny dennik. vlastnych silovych
limite, vyuzit’ smart Zalozit’ a registrovat’ schopnosti,
aplikaciu na odmeranie novu geoskrysu alebo | autodiagnostika.
vzdialenosti, navstivit’ existujicu v | Alternativa:
vymodelovat’ postavu okoli. Spart’an rozvijat’
v pohybe z plastelin sebadisciplinu,
vytrvalost,
prekonat’ vlastné
hranice, vyjst z
komfortnej zony,
Obsah/téma BeZi cela rodina Pohyb ako Rovny chrbatik Pohyb v &islach Geocaching Rozvoj sily inak
prostriedok
Vystupy Pozvanka Escape room Pracovny list s rieSenim tloh Cestovny dennik
Jedalnicek Geoskrysa




