Adaptacie vykonovych standardov
pre predmet matematika v zakladnom vzdelavani

Adaptacie vykonovych standardov udavaju postupnost krokov, ktorymi ziak
prechadza na ceste k naplneniu vykonového standardu. Ucitel ich moze vyuzit pri
planovani cielov vyucovacich jednotiek v priebehu Skolského roka alebo pri
koncipovani celého vzdelavacieho cyklu. SliZia ako pomocka pri tvorbe ucebnych
osnov — najma v pripade komplexnejsich vykonovych étandardov, ktorych naplianie
sa realizuje pocas dlhSieho casového obdobia a moze prestupovat do viacerych
ro¢nikov jedného cyklu. Adaptacie vjkonovych $tandardov nie st si¢astou SVP
2023 ZV, ich vyuzitie Skolami a ucitelmi je preto nezavdzné a nepovinné.
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1. cyklus

1. Cisla a operacie s ¢islami

Aplikovat poznatky z numeracie do 10 Q00 pri rieSeni dloh v roznych kontextoch.

1. Pouzivat prirodzené Cisla do 20 v roznych kontextoch.

2. Aplikovat poznatky z numeracie do 20 pri rieseni uloh.

3. Pouzivat prirodzené Cisla do 100 v réznych kontextoch.

4. Aplikovat poznatky z numeracie do 100 pri rieSeni uloh.

5. Pouzivat prirodzené Cisla do 1 000 v roznych kontextoch.
6. Aplikovat poznatky z numeracie do 1 00 pri rieSeni uloh.
7. Pouzivat prirodzené Cisla do 10 000 v réznych kontextoch.

8. Aplikovat poznatky z numerdcie do 10 GO0 pri rieSeni uloh.

Scitovat a odcitovat prirodzené cisla v obore do 1 000 s vyuzitim algoritmov
a pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

1. Scitovat a odcCitovat prirodzené ¢isla v obore do 20 bez prechodu cez zdklad 10
s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, s pouzitim vlastnosti
operacii a vztahov medzi nimi.

1.1. S¢itovat a od¢itovat na modeloch (dynamicky model, staticky model).
1.2. S¢itovat a odcitovat pomocou znazornenia.

1.3. Scitovat pocitanim po jednom, dopocitanim druhého scitanca k prvému,
dopocitanim mensieho sc¢itanca k vacsiemu.

1.4, Scitovat a odcitovat pouzitim zautomatizovaného spoja.

2. Scitovat a odcitovat prirodzené Cisla v obore do 20 s pouzitim paméatovych, pisomnych
a elektronickych algoritmov, s pouzitim vlastnosti operdcii a vztahov medzi nimi.

2.1. Scitovat pocitanim po jednom, dopocitanim druhého scitanca k prvému,
dopocitanim mensieho sc¢itanca k vacsiemu.

2.2. SCitovat a odcitovat pouzitim zautomatizovaného spoja.



3. Scitovat a odcCitovat prirodzené cisla v obore do 100 s pouzitim pamatovych, pisomnych
a elektronickych algoritmov, s pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

3.1. Scitovat a odcitovat celé desiatky.

3.2. Stitovat dvojciferné a jednociferné Cisla bez prechodu cez zaklad 10.

3.3. Odcitovat jednociferné Cislo od dvojciferného bez prechodu cez zaklad 10.

3.4. Scitovat dvojciferné cCislo a celt desiatku, odcitovat celd desiatku od dvojciferného
Cisla.

3.5. Stitovat dvojciferné cislo a jednociferné Cislo s prechodom cez zéklad 10.

3.6. 0dcitovat jednociferné Cislo od dvojciferného s prechodom cez zaklad 10.

3.7. SCitovat a odcitovat dvojciferné Cisla bez prechodu cez zaklad 10.

3.8. Scitovat a odcitovat dvojciferné cisla s prechodom cez zaklad 10.

4, Scitovat a odcCitovat prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych,
pisomnych a elektronickych algoritmov, s pouzitim vlastnosti operdcii a vztahov medzi
nimi.

4.]1. Scitovat a odcitovat celé desiatky, stovky.
4.2. Pricitovat jednociferné cCislo, celt desiatku, stovku k trojcifernému cislu.

4.3. Odcitovat jednociferné Cislo, celd desiatku, stovku od trojciferného cisla.

5. Scitovat a odcitovat prirodzené ¢isla do 10 Q00 bez prechodu cez zaklad s pouzitim
pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, s pouzitim vlastnosti operacii
a vztahov medzi nimi.

5.1. Scitovat a odcCitovat celé tisicky.

5.2. Pricitovat celd tisicku k jednocifernému, dvojcifernému, trojcifernému
a Stvorcifernému cislu.

5.3. Pricitovat jednociferné Cislo, celt desiatku, stovku, tisicku k Stvorcifernému cislu
bez prechodu cez zéaklad.

5.4. Odc¢itovat jednociferné Cislo, celd desiatku, stovku, tisicku od Stvorciferného cisla
bez prechodu cez zéaklad.

Vykonavat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuzitim
algoritmov a vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

1. Vykonavat zdkladné spoje nasobenia a delenia v obore do 100 na Urovni automatizacie.

2. Vykonavat delenie so zvySkom v obore do 100 na drovni manipuldcie s predmetmi.
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. Vykondvat nasobenie a delenie v obore do 100 vyuzitim pamdatovych a elektronickych
algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

. Vykonavat nasobenie a delenie v obore do 100 vyuzitim pisomnych algoritmov nasobenia
a delenia do 100, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.

. Vykondvat nasobenie a delenie v obore do 100 mimo oboru nasobilky vyuZzitim
pamadtovych a elektronickych algoritmov, vlastnosti operdcii a vztahov medzi nimi.

. Vykonavat nasobenie a delenie v obore do 100 mimo oboru nasobilky vyuzitim
pisomnych algoritmov nasobenia a delenia do 100, vlastnosti operacii a vztahov medzi
nimi.

Pracovat so zlomkami na pripravne tdrovni.

1. Pracovat so zlomkami na pripravnej Urovni

RieSit jednoduché aplikacné dlohy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych
vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic.

. Riesit jednoduché aplikacné ulohy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov
a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operacii.

. Riesit jednoduché aplikacné dlohy v r6znych kontextoch pomocou jednoduchych rovnic
(bez pouzitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operéacii.

. Riesit jednoduché aplikacné Ulohy v roznych kontextoch pomocou jednoduchych nerovnic
(bez pouzitia neznamej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operéacii.

Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na
rieSenie jednoduchych matematickych dloh na pripravnej drovni.

1. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach na riesenie

jednoduchych matematickych dloh na pripravnej drovni.



2. Zavislosti, vztahy a praca s iadajmi

Aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru a jednoduchej ¢iselnej
postupnosti v nachadzani ich reprezentacie v roznych oblastiach Zivota.

1. Identifikovat jednoduché pravidld opakuijlceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

2. Opisat jednoduché pravidla opakujlceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,
obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

3. Aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi,
obrdzkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

4. Nachadzat prezentécie jednoduchych pravidiel opakujlceho sa vzoru (tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a jednoduchej ¢iselnej postupnosti.

Vyuzivat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota pri modelovani a rieSeni
uloh.

[

. Opisat jednoduché pozorované zavislosti z realneho Zivota.

ny

. Vysvetlit jednoduché pozorované zdavislosti z realneho Zivota.

w

. Modelovat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota.

I~

. Vyuzivat jednoduché pozorované zavislosti pri rieseni tloh v redlnom Zivote.

Navrhovat a aplikovat stratégie riesSenia jednoduchych kombinatorickych
a pravdepodobnostnych situdcii a ich reprezentacie na Grovni manipulicie
s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov.

1. Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentdcie.

2. Navrhovat stratégie riesenia jednoduchych kombinatorickych a pravdepodobnostnych
situacii a ich reprezentacie na Grovni manipuldcie s predmetmi.

3. Aplikovat stratégie rieSenia jednoduchych kombinatorickych a pravdepodobnostnych
situacii a ich reprezentacie na Grovni manipuldcie s predmetmi.

4. Navrhovat stratégie rieSenia jednoduchych kombinatorickych a pravdepodobnostnych
situdcii a ich reprezentdcie na drovni vyuzivania jednoduchych pokusov.



5. Aplikovat stratégie rieSenia jednoduchych kombinatorickych a pravdepodobnostnych
situacii a ich reprezentacie na Urovni vyuzivania jednoduchych pokusov.

Pouzivat jednoduché reprezentacie idajov na pracu s idajmi v redlnom Zivote
a v aplikacnych ulohach.

1. Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendvanie
a spravnu interpretaciu Udajov v aplikacnych ulohach.

2. Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamendvanie
a spravnu interpretdciu Gdajov v redlnom zivote.

3. Geometria

Orientovat sa v rovine a v priestore s vyuzitim prirodzeného aj symbolického jazyka
na urcenie polohy a hladanie cesty.

1. Orientovat sa v rovine.

2. Orientovat sa v priestore.

w

. Pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy.

I~

. Pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na hladanie cesty.

Identifikovat jednoduché rovinné dtvary a ich vlastnosti pri nachadzani
ich reprezenticie v realite.

1. RozliSovat jednoduché rovinné Utvary.

2. Pomenovat jednoduché rovinné Gtvary.
3. Opisat jednoduché rovinné dtvary.

4. lymodelovat jednoduché rovinné dtvary.
5. Skladat jednoduché rovinné utvary.

6. Rozkladat jednoduché rovinné Gtvary.

7. Nachadzat reprezentacie jednoduchych rovinnych Gtvarov v realite.



Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla
alebo inych nastrojov.

1. Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych
(vratane digitalnych) nastrojov.

Identifikovat jednoduché priestorové utvary a ich vlastnosti pri nachadzani
ich reprezenticie v realite.

1. Rozlisovat jednoduché priestorové dtvary.

2. Opisat jednoduché priestorové Utvary.

3. Vymodelovat jednoduché priestorové Gtvary.

4, Nachadzat reprezentdcie jednoduchych priestorovych Utvarov v realite.

5. Skladat priestorové dtvary.

6. Rozkladat priestorové utvary.

RieSit jednoduché realne orientacné situacie pomocou algoritmickych postupov.
1. Rozoznavat jednoduché readlne orientacné situacie.

2. Riesit jednoduché realne orientacné situdcie pomocou algoritmickych postupov.
Meranim a odhadovanim uréovat dizku tGsecky.

1. Merat dizku Gsecky.

2. Odhadovat dizku dsecky.

Pouzivat vlastné aj univerzilne jednotky dizky aj v redlnom Zivote.

1. Pouzivat vlastné aj univerzilne jednotky dizky.

2. Vyuzivat vlastné aj univerzalne jednotky dizky v realnom Zivote.

Tvorit jednoduché osovo siimerné rovinné Gtvary s identifikovanim ich vlastnosti.

1. Rozlisovat osovo sumerné Gtvary.
2. Nachddzat osovo simerné Utvary v redlnom prostredi.

3. Tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Utvary.



2. cyklus

1. Cisla a operacie s ¢islami

Pouzivat prirodzené cisla na vyjadrovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni.

1. Porovnavat prirodzené Cisla a aplikovat pozicny a rozvinuty zapis Cisla.
2. Samostatne pouzivat prirodzené cisla pri rieseni problémov.

3. Pouzivat prirodzené Cisla na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie
kvantitativnych myslienok a tvrdeni.

Vyuzivat reprezentacie zapornych cisel v beznom Zivote.

1. Identifikovat reprezentdcie zapornych cisel v beznom Zivote.

2. Porovnavat celé zdporné Cisla v realnych situaciach a modelovat scitanie a odcitanie
celych cisel na pripravnej urovni.

3. Vyuzivat reprezentacie zapornych Cisel v beznom Zivote.

Porovnavat celé zaporné cisla v redlnych situaciach.

1. Usporaduvat celé Cisla v jednoduchych realnych situdciach.
2. Porovnavat celé zaporné Cisla v modelovanych matematickych situaciach.

3. Porovnavat a usporadivat celé zaporné cisla v redlnych situaciach.

Identifikovat vyznam a vyskyt zlomkov v beznom Zivote.

1. Identifikovat rézne zapisané zlomky, ktoré predstavuju tu istd ¢ast celku (ekvivalentnost
zlomkov), aj s pomocou useckového, obdlznikového a kruhového modelu zlomkov.

2. Porovnavat a usporadivat zlomky s pomocou réznych modelov zlomkov.

3. Identifikovat vyznam a vyskyt zlomkov v beznom Zivote, zdévodnovat ich pouzitie
v jednoduchych suvislostiach a argumentacii.



Pouzivat zlomky na urcenie casti celku a poctu prvkov casti celku.

1. Pouzivat zlomky na urcenie Casti celku a poctu prvkov casti celku.
2. Vyuzivat zlomky pri modelovani a rieseni jednoduchych slovnych uloh.

3. Scitavat a odcitavat zlomky s rovnakym menovatelom alebo s vyuzitim ekvivalentnych
zlomkov v obore kladnych cisel.

Vykonavat jednoduché operacie s desatinnymi cislami aj pri premenach jednotiek.

1. Citat, zapisovat, porovnavat a znazornovat desatinné cisla na vhodnej zvolenej Ciselnej
0si.

2. Samostatne vykonavat scitanie a odcitanie desatinnych Cisel, ndsobit a delit ich ¢islami
10, 100.

3. Vykonavat jednoduché operacie s desatinnymi Cislami a aplikovat ich pri premenach
jednotiek.

Vyuzivat aritmetické vyrazy, vlastnosti a vztahy medzi operaciami s prirodzenymi
¢islami.

1. Vyuzivat zdkladné vlastnosti operacii (komutativnost, asociativnost s¢itania/nasobenia)

na zjednodusSenie vypoctov a vykonavat operacie s Ciselnymi vyrazmi so zatvorkami.

2. Vyuzivat aritmetické vyrazy, vlastnosti a vztahy medzi operaciami (vratane
distributivnosti) na navrhovanie stratégii rieSenia aplika¢nych loh a riesit zlozZitejsie
slovné dlohy.

3. Vyuzivat aritmetické vyrazy, vlastnosti a vztahy medzi operdciami s prirodzenymi
¢islami, zdévodnovat spravnost poradia operdcii a posudit zmysluplnost vysledku
v kontexte ulohy.

Modelovat aplikacné dlohy pomocou jednoduchych rovnic a nerovnic.

1. RiesSit jednoduché rovnice/nerovnice s jednou neznamou vyjadrenou symbolom alebo
obrazkom.

2. Modelovat matematické problémy pomocou jednoduchych rovnic a nerovnic.

3. Samostatne modelovat aplika¢né tlohy pomocou jednoduchych rovnic a nerovnic,
spravne interpretovat rieSenie a posudit jeho relevantnost v kontexte.
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Pouzivat vyrokovi logiku a mnoziny na veku primerand komunikaciu a argumentaciu
v sidvislostiach.

1. Pouzivat jednoduché kvantifikované vyroky v komunikdcii a modelovat situacie
s prazdnym a neprazdnym prienikom.

2. Pouzivat vyrokovu logiku a mnoziny na veku primerand komunikaciu a argumentaciu.

3. Pouzivat vyrokovu logiku a mnoziny na veku primerant komunikaciu a argumentaciu
v suvislostiach.

2. Zavislosti, vztahy a praca s ddajmi

Aplikovat zavislosti a vztahy v zlozitejSich vzoroch a postupnostiach.

1. Identifikovat zavislosti a vztahy v zlozitejsich vzoroch a postupnostiach.
2. Opisat zavislosti a vztahy v zlozitejSich vzoroch a postupnostiach.

3. Aplikovat zdvislosti a vztahy v zlozitejSich vzoroch a postupnostiach.

Opisat matematickym jazykom priamu imernost v realnom Zivote s jej vyuzitim pri
rieSeni udloh.

1. Opisat matematickym jazykom priamu tmernost pri rieSeni jednoduchych dloh.

2. Opisat matematickym jazykom priamu imernost pri rieseni zlozitejsich uloh.

3. Opisat matematickym jazykom priamu Umernost v realnom zivote a vyuzit ju pri rieSeni
aloh.

Riesit praktické ulohy vyzadujice odhady a prevody jednotiek ¢asu, hmotnosti
a objemu.

1. Riesit jednoduché ulohy vyZadujuce odhady a prevody jednotiek casu, hmotnosti
a objemu.

2. Riesit zlozené ulohy vyzadujice odhady a prevody jednotiek ¢asu, hmotnosti a objemu.

3. Riesit praktické dlohy vyzadujice odhady a prevody jednotiek ¢asu, hmotnosti a objemu.
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RieSit jednoduché kombinatorické situacie pomocou organizacného principu.

1. Riesit jednoduché kombinatorické situacie pomocou organizacného principu.

2. Riesit jednoduché kombinatorické situacie pomocou organizacného principu,
s odhadovanim ich vysledkov.

3. Riesit jednoduché kombinatorické situacie pomocou organizacného principu,
s odhadovanim a overovanim ich vysledkov.

RieSit jednoduché pravdepodobnostné situacie vykonavanim experimentov.

1. Riesit jednoduché pravdepodobnostné situacie vykonavanim experimentov.

2. Riesit jednoduché pravdepodobnostné situacie vykondvanim experimentov,
s odhadovanim ich vysledkov.

3. Riesit jednoduché pravdepodobnostné situdcie vykonavanim experimentov,
s odhadovanim a overovanim ich vysledkov.

Prezentovat Gidaje pomocou réznych reprezentacii v jednoduchych sivislostiach.

1. Prezentovat Udaje pomocou frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru
v jednoduchych suvislostiach na zaklade pozorovania.

2. Prezentovat tdaje pomocou frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru
v jednoduchych suvislostiach na zaklade pozorovania a merania.

3. Prezentovat tdaje pomocou frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru
v jednoduchych suvislostiach na zaklade pozorovania, merania alebo jednoduchého
experimentu.

Interpretovat daje v jednoduchych sivislostiach.

1. Opisat udaje v jednoduchych suvislostiach.
2. Vlastnymi slovami vysvetlit Udaje v jednoduchych suivislostiach.

3. Plnohodnotne interpretovat Udaje v jednoduchych suvislostiach.
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3. Geometria

Identifikovat rovinné a priestorové Gtvary pomocou ich vyznamnych prvkov
a charakteristickych vlastnosti.

1. Urcovat vyznamné prvky rovinnych a priestorovych Gtvarov a triedit utvary podla
zakladnych kritérii.

2. Identifikovat rovinné a priestorové utvary pomocou ich vyznamnych prvkov
a charakteristickych vlastnosti.

3. Opisovat vlastnosti rovinnych a priestorovych Gtvarov a zdovodnovat spravnost ich
identifikdcie a triedenia podla opisanych vlastnosti.

Vyuzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti
geometrickych dGtvarov pri rieSeni jednoduchych konstrukénych dloh pomocou
vhodnych nastrojov.

1. Rozhodovat o incidencii bodov s Gtvarmi, o vzajomnej polohe jednoduchych utvarov.

2. Identifikovat a narysovat dvojice rovnobeznych, roznobeznych a kolmych priamok,
narysovat trojuholnik, stvorec a obdlznik s danymi dlzkami stran pomocou vhodného
nastroja.

3. Vyuzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti geometrickych
Utvarov pri rieSeni konstrukcnych dloh pomocou vhodnych nastrojov.

Objavovat sivislosti medzi rovinnymi a priestorovymi dtvarmi.

1. Urcovat rovinné Gtvary na telesach - steny, vrcholy a hrany.
2. Objavovat siete kocky a kvadra manipulacnou ¢innostou a zaznamenavat tieto siete.

3. Objavovat stvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi dtvarmi, skladat a rozkladat
priestorové Utvary a rozhodovat, ktoré rovinné dtvary mézu/nemozu byt sietou kocky
alebo kvadra.

13



Zaznamenavat opis polohy a pohybu v priestore.

1. Urcovat polohu objektov v rovine a v priestore, aj pomocou suradnic, pouzivat
algoritmické postupy ($ipky) na zaznamenavanie pohybu v $tvorcovej sieti a uréovat
dlzku cesty.

2. Orientovat sa v rovine a v priestore, interpretovat jednoduché zaznamy pohybu/cesty
a urcovat suradnice Stvorcov alebo mrezovych bodov v Stvorcovej sieti.

3. Opisat a zaznamenavat polohu a pohyb v rovine a v priestore s vyuzitim prirodzeného
aj symbolického jazyka a riesit jednoduché redlne orientacné situacie pomocou
algoritmickych postupov.

Vyuzivat rozne zaznamy jednoduchych stavieb z kociek na riesenie tloh sivisiacich
so stavbami z kociek.

1. Stavat stavby z kociek podla planu alebo slovného opisu, tvorit jednoduchy plan stavby
z kociek a urcovat pocet kociek v stavbe.

2. Zaznamenavat stavbu z kociek zhora, spredu a zboku, stavat stavbu z kociek podla
daného pohladu zhora, spredu a zboku.

3. Skamat pohlady na stavbu z kociek zhora, spredu a zboku, objavovat nejednoznacnosti
troch pohladov (mézZe existovat viac stavieb vyhovujtcich pohladom), identifikovat
a opravit chybu v zazname stavby z kociek alebo v stavbe z kociek podla zaznamu.

Riesit jednoduché geometrické problémy o uhloch na zaklade pochopenia podstaty
porovnavania uhlov a operacii s uhlami.

1. Urcovat vyznamné prvky uhla, urcovat sucet a rozdiel uhlov manipulaciou a odhadovat
velkost uhlov podla klasifikacie.

2. Riesit jednoduché geometrické problémy s vyuzitim uhlov.

3. RiesSit jednoduché geometrické problémy s vyuzitim uhlov, s pochopenim podstaty
porovnavania uhlov a operacii s uhlami.

Urcovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych Gtvarov pomocou vlastnych
a univerzilnych jednotiek dizky, obvodu, obsahu a objemu v tlohéch s redlnym
kontextom.
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1. Urcovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych ttvarov pomocou vlastnych
a univerzalnych jednotiek dlzky, obvodu, obsahu a objemu.

2. Urcovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych tdtvarov odhadom a vypoctom
a pouzit ju pri rieseni geometrickych uloh.

3. Urcovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych Gtvarov pomocou univerzalnych
jednotiek a pouzit ju v realnom kontexte.

Urcovat siimerné atvary a zhodné atvary.

1. Identifikovat simerné a zhodné geometrické dtvary.
2. Modelovat osovo sumerné a zhodné Gtvary.

3. Doplnit mozaiku na simerny utvar alebo vytvorit mozaiku zhodnu s predlohou.

Pouzivat osovi simernost a posunutie v jednoduchych aplikacnych dlohach a hrach.

1. Zobrazit obraz Gtvaru v osovej simernosti a v posunuti v Stvorcovej sieti.

2. Urcovat os simernosti resp. velkost a smer posunutia dvojice simernych a posunutych
utvarov, dokreslovat a tvorit mozaiku ako aplikaciu osovej simernosti a posunutia.

3. Pouzivat osovu simernost a posunutie v jednoduchych aplikacnych dlohach a hrach.
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3. cyklus
1. Cisla a operacie s ¢islami

Riesit zlozitejsie problémy pomocou prirodzenych ¢isel s vyuzitim ich vlastnosti
a aplikovanim operacii s prirodzenymi ¢islami.

1. Aplikovat aritmetické operacie s prirodzenymi Cislami a ich vlastnosti
(napr. komutativnost, asociativnost) pri rieeni dloh.

2. Riesit zlozitejSie problémy s vyuzitim kritérii delitelnosti, najmensieho spolocného
nasobku a najvacsieho spolo¢ného delitela.

3. Argumentovat pouzitie kritérii delitelnosti, najmensieho spolocného nasobku
a najvacsieho spolocného delitela pri rieSeni kontextovych uloh.

Riesit zlozitejsie problémy pomocou celych cisel s vyuzitim ich vlastnosti
a aplikovanim operacii s celymi cislami.

1. Riesit jednoduché ulohy pomocou celych cisel, s vyuzitim ich vlastnosti a aplikovanim
operacii s celymi c¢islami.
2. Riesit zlozitejsie problémy pomocou celych cisel aplikovanim operacii s celymi c¢islami.

3. Riesit zlozitejSie problémy pomocou celych Cisel, s vyuzitim ich vlastnosti a aplikovanim
operacii s celymi c¢islami.

Aplikovat operacie vyZadujlice prepojenie viacerych vyjadreni racionalnych ¢isel pri
rieSeni matematickych a kontextovych dloh.

1. Vykonat operacie vyzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni raciondlnych cisel.

2. Aplikovat operdcie vyZadujlce prepojenie viacerych vyjadreni raciondlnych cisel pri
rieSeni matematickych uloh.

3. Aplikovat operacie vyzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni racionalnych Cisel pri
rieSeni kontextovych uloh.

Modelovat problémové situacie pomocou vybranych reprezentacii redlnych cisel
a matematického aparatu.
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1. Integrovat poznatky z roznych Ciselnych oborov pri rieseni jednoduchych dloh s vyuzitim
matematického aparatu a digitalnych nastrojov.

2. Modelovat problémové situdacie pomocou vybranych reprezentacii realnych cisel
a matematického aparatu pri rieseni matematickych dloh.

3. Modelovat problémové situdcie z roznych oblasti zivota pomocou vybranych reprezentdcii
realnych Cisel a matematického aparatu.

RieSit Glohy vyZadujice logické uvazovanie pomocou matematickych poznatkov,
symbolickych a formalnych mnozinovych operacii.

1. Riesit jednoduché ulohy vyzadujuce logické uvazovanie s vyuzitim matematickych
poznatkov, symbolickych a formalnych mnoZinovych operacii a vztahov.

2. Riesit ulohy vyzadujuce logické uvazovanie a formulaciu zaverov s vyuzitim
matematickych poznatkov, symbolickych a formalnych mnozinovych operacii a vztahov.

3. Riesit ulohy vyzadujuce logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu
a argumentaciu s vyuzitim matematickych poznatkov, symbolickych a formdlnych
mnozinovych operacii a vztahov.

Pouzivat prevazne symbolické matematické reprezentacie a vyberat vhodné
matematické nastroje, vratane digitalnych, na rieSenie problémov.

1. Pouzivat matematické reprezentacie a vhodné matematické ndstroje, vratane digitalnych,
na riesenie problémov.

2. Pouzivat prevazne symbolické matematické reprezentdcie a vhodné matematické
nastroje, vratane digitalnych, na rieSenie problémov.

3. Pouzivat prevazne symbolické matematické reprezentacie a vyberat vhodné matematické
nastroje, vratane digitalnych, na rieSenie problémov.

Aplikovat skiisenosti z procesu rieSenia Uloh pri formulacii, interpretacii
a argumentacii ich zaverov.

1. Aplikovat sklsenosti z procesu riesenia uloh pri formulacii ich zaverov.
2. Aplikovat sklsenosti z procesu riesenia uloh pri formulacii a interpretacii ich zaverov.

3. Aplikovat skdsenosti z procesu riesenia tloh pri formulacii, interpretdcii a argumentacii
ich zaverov.
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2. Zavislosti, vztahy a praca s iadajmi

Matematizovat redlne situacie vyuzitim algebrickych vyrazov, linearnych rovnic
a nerovnic.

1. Matematizovat slovné tlohy bez redlneho kontextu vyuzitim algebrickych vyrazov,
linedrnych rovnic a nerovnic.

2. Matematizovat jednoduché slovné ulohy s redlnym kontextom vyuzitim algebrickych
vyrazov, linearnych rovnic a nerovnic.

3. Matematizovat redlne situacie vyuzitim algebrickych vyrazov, linedrnych rovnic
a nerovnic.

Identifikovat obmedzenia alebo predpoklady rieSenia dlohy a chybajice alebo
nadbytocné informacie.

1. Identifikovat chybajuce alebo nadbytocné informacie potrebné k vyrieSeniu ulohy.
2. Identifikovat obmedzenia rieSenia Ulohy a chybajlce alebo nadbytocné informacie.

3. Identifikovat obmedzenia alebo predpoklady rieSenia Ulohy a chybajice alebo
nadbytocné informdcie.

Rozhodovat o podstate zavislosti pri aplikacii priamej a nepriamej imernosti v
praktickych situaciach a v matematickych dlohach a pri vyjadrovani vztahov medzi
¢lenmi postupnosti.

1. Aplikovat priamu a nepriamu Umernost v matematickych ulohach a redlnych situaciach,
urcovat vztahy medzi ¢lenmi postupnosti.

2. Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu umernost
v matematickych tlohach, urcovat vztahy medzi ¢lenmi postupnosti.

3. Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Umernost v redlnych
situdciach, vyjadrovat vztahy medzi clenmi postupnosti.

Vyuzivat linedrne funkcie na modelovanie a rieSenie matematickych a praktickych
problémov.
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1. VyuZivaf reprezentacie linedrnej funkcie (tabulka, predpis, graf) pri rieeni jednoduchych
matematickych problémov.

2. Vyuzivat linedrne funkcie na rieSenie matematickych a praktickych problémov.

3. Vyuzivat linedrne funkcie na modelovanie a rieSenie matematickych a praktickych
problémov.

Strategickym uvazovanim rieSit kombinatorické situacie v roznych reprezentaciach
uplatnenim objavenych pravidiel.

1. Riesit kombinatorické situacie v réznych reprezentaciach uplatnenim kombinatorickych
pravidiel.

2. Riesit kombinatorické situacie strategickym uvazovanim, rozpozndvat analogické
kombinatorické situacie v roznych reprezentaciach a objavovat pravidla pre ich rieSenie.

3. Strategickym uvazovanim riesit kombinatorické situdcie v roznych reprezentdciach
uplatnenim objavenych pravidiel.

Urcovat pravdepodobnost udalosti pri opakovanych pokusoch aj simulovanim
pravdepodobnostnej situacie pomocou primeranych hier alebo pokusov.

1. Urcovat pravdepodobnost jednoduchych udalosti simulaciou pravdepodobnostnej
situacie pomocou hry alebo pokusu.

2. Urcovat pravdepodobnost udalosti pri opakovanych pokusoch vypoctom pomocou
zovseobecnenych pravidiel.

3. Urcovat pravdepodobnost udalosti pri opakovanych pokusoch simulovanim
pravdepodobnostnej situdcie pomocou primeranych hier alebo pokusov a zovseobecnenie
pozorovanych vysledkov do jednoduchych pravidiel.

Prepajat sivislosti medzi idajmi z roznych reprezentacii a modelov pri analyzovani
a interpretovani primarnych alebo sekundarnych statistickych dat.

1. Analyzovat, porovnavat a interpretovat primarne alebo sekundarne Statistické data
v roznych reprezentaciach a modeloch Statistického stboru.

2. Ilustrovat, predpovedat, analyzovat, porovndvat a interpretovat primarne alebo
sekunddrne Statistické data v roznych reprezentaciach a modeloch Statistického stboru.
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. Prepajat suvislosti medzi udajmi z roznych reprezentacii a modelov pri ilustrovani,
predpovedani, porovnavani, analyzovani a interpretovani primarnych alebo sekundarnych
Statistickych dat.

Pouzivat digitalne nastroje pri praci s matematickymi objektmi a Gdajmi.

1. Pouzivat digitalne nastroje pri praci s matematickymi objektmi a idajmi.

3. Geometria

Riesit zlozitejsie planimetrické situacie a praktické problémy vyuzitim skidsenosti
z rieSenia jednoduchych geometrickych dloh.

. Uvazovat o vlastnostiach rovinnych Gtvarov a vyuzivat ich pri konstrukénych ulohach.

. Skiimat zlozZitejsie planimetrické situacie, systematizovat planimetrické poznatky,
polohové a metrické vlastnosti Gtvarov a vyuzit ich pri rieSeni geometrickych problémov.
. Riesit zlozitejSie planimetrické situacie a praktické problémy vyuZitim skisenosti

z rieSenia jednoduchych geometrickych uloh.

Rozlisovat geometrické Gtvary v priestore na zdklade ich vyznamnych prvkov,
vlastnosti a vztahov medzi nimi.

. Triedit priestorové geometrické telesa podla ich vlastnosti a objavovat vztahy medzi
vyznamnymi prvkami telies.

. Urcovat kritéria triedenia a triedit priestorové geometrické telesa podla nich, diskutovat
o priestorovych geometrickych Utvaroch a ich vlastnostiach.

. RozliSovat geometrické Utvary v priestore na zaklade ich vyznamnych prvkov a vlastnosti
a vztahov medzi nimi.

Urcovat mieru rovinnych a priestorovych Gtvarov prostrednictvom riesenia
aplikacnych uloh.

1. Urcovat mieru rovinnych a priestorovych Gtvarov v jednoduchych dlohach.

2. Urcovat mieru rovinnych a priestorovych Gtvarov v Glohach s matematickym a redlnym

kontextom.
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3. Urcovat mieru rovinnych a priestorovych dtvarov v aplikacnych Glohach.

Pouzivat tvahy o zhodnych a podobnych zobrazeniach v rovine a o ich vlastnostiach
pri rieSeni dloh v praktickom aj v geometrickom kontexte.

1. Vyuzit vlastnosti zhodnych a podobnych zobrazeni pri rieseni jednoduchych
konstrukénych a vypoctovych uloh.

2. Vyuzit vlastnosti zhodnych a podobnych zobrazeni pri rieseni konstrukénych
a vypoctovych uloh s matematickym aj realnym kontextom.

3. Pouzit Uvahy o zhodnych a podobnych zobrazeniach v rovine a o ich vlastnostiach
pri rieseni uloh v praktickom aj geometrickom kontexte.

Aplikovat konceptualizaciu a zovSeobecnovanie geometrickych ¢innosti vedicich
ku vzniku mnozin bodov s danou vlastnostou pri rieSeni konstrukénych tloh
v planimetrii.

1. Opisat charakteristicku vlastnost bodov jednotlivych mnozin bodov s danou vlastnostou
a zostrojit ich.

2. Vyuzivat mnoziny bodov s danou vlastnostou pri rieseni konstrukénych tloh
v planimetrii.

3. Aplikovat konceptualizaciu a zovSeobecnovanie geometrickych ¢innosti veducich ku
vzniku mnozin bodov s danou vlastnostou pri rieseni konstrukénych uloh v planimetrii.

Pouzivat digitidlne nastroje na vizualizaciu a simulaciu geometrickych vztahov
a postupov pri modelovani a rieSeni dloh.

1. Pouzivat digitalne nastroje na vizualizaciu geometrickych vztahov a postupov pri
modelovani uloh.

2. Pouzivat digitalne nastroje na vizualizaciu a simulaciu geometrickych vztahov a postupov
pri modelovani uloh.

3. Pouzivat digitalne nastroje na vizualizaciu a simulaciu geometrickych vztahov a postupov
pri modelovani a rieseni tloh.
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