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Prevodník pre predmet výtvarná výchova 

Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

1. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Rozlíšiť, pomenovať 
a použiť vybrané 
výtvarné vyjadrovacie 
prvky a kompozičné 
princípy. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Vyjadriť myšlienky 
a rozvíjať fantáziu 
prostredníctvom 
hravého 
experimentovania, 
skúmania nástrojov, 
materiálov, techník, 
technológií a postupov. 

Prostredníctvom hravého 
experimentovania 
rozvíjať fantáziu 
a objavovať možnosti 
použitia nástrojov, 
materiálov, techník, 
technológií, postupov. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Tvorivo interpretovať 
diela a opísať podnety 
z umenia, tradičného 
ľudového umenia, online 
prostredia, vizuálnej 
kultúry a okolitého 
sveta. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Vyjadriť pocity a zážitky 
z návštevy výstavy, 
galérie, múzea, iných 
inštitúcií a objektov 
z obce a regiónu. 

Vyjadriť pocity a zážitky 
z návštevy kultúrnej 
inštitúcie z obce 
a regiónu. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  

Opísať diela niekoľkých 
predstaviteľov 
výtvarného umenia. 

doplniť do UO 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Vizuálne obrazné 
vyjadrovanie námetov 
a tém z umenia 
a kultúry, a tiež iných 
vzdelávacích oblastí – 
globálne témy 
a naratívy. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový  

objavovanie 
a porovnanie základných 
výtvarných vyjadrovacích 
prostriedkov: čiara, 
škvrna, tvar, farba, 
plocha a kompozičných 
princípov: rytmus, 
symetria, farebný 
a tvarový kontrast 
v dielach zahraničných 
a slovenských umelkýň 
a umelcov; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Návšteva galérie, múzea, 
pamiatky, sakrálnej 
stavby, výstavy, ateliéru 

 návšteva múzea, 
pamiatky, sakrálnej 
stavby, výstavy, ateliéru 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

alebo prehliadka 
virtuálnej galérie, 
múzea, či portfólia 
umelkýň a umelcov. 

vrátane ich virtuálnych 
alternatív; 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový Vyjadriť pocity a emócie. 
Výtvarne reagovať 
na emócie a pocity. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 

Reflektovať proces 
vlastnej tvorby a tvorbu 
iných. 

Reflektovať vlastnú 
výtvarnú tvorbu. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 
Kooperatívne pracovať 
v skupine. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 
Pomenovať, zdieľať 
rôzne osobné hodnoty. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový  
Počas tvorivého procesu 
pracovať v skupine. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový  
tvorba výtvarného 
portfólia; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

1. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový Druhy a formy reflexie. 

 základné postupy 
reflexie pri tvorbe 
a vnímaní umeleckého 
diela 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Vyjadriť vlastné 
myšlienky, skúsenosti, 
pocity, emócie, fantáziu 
prostredníctvom 
vedomého výberu 
výtvarných 
vyjadrovacích 
prostriedkov a ich 
kombináciou. 

Vyjadriť vlastné 
prežívanie, 
predstavy/fantáziu, 
skúsenosti 
prostredníctvom 
vedomého výberu 
výtvarných vyjadrovacích 
prostriedkov. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Zdôvodniť výber 
výtvarných 
vyjadrovacích 
prostriedkov. 

Opísať funkciu vybraných 
vyjadrovacích 
prostriedkov. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Cielene použiť nástroje, 
materiály, techniky, 
technológie. 

Zrealizovať výtvarnú 
úlohu pomocou 
vybraných nástrojov, 
materiálov, techník 
a postupov. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Pomenovať postupy 
základných techník – 
kresba, maľba, grafika, 
priestorová tvorba. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Použiť jednoduché 
digitálne technológie 
a nástroje na vizuálnu 
komunikáciu. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Vyhľadať informácie 
a digitálny obsah 
v oblasti umenia 
a vizuálnej kultúry. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Opísať základné princípy 
etických zásad, 
autorských práv 
a licencií. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Pomenovať 
komunikačné účinky 
tvorby. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový  

Zvoliť digitálne 
technológie na realizáciu 
výtvarnej úlohy. 

doplniť do UO 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový  

Rôzna kvalita výtvarných 
vyjadrovacích 
prostriedkov: bod, línia, 
farba, tvar, škvrna, 
priestor, plocha, svetlo, 
povrch‑textúra 
prostredníctvom tvorby 
a podnetov z umenia, 
tradičného ľudového 
umenia, ľudovej 
a vizuálnej kultúry; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový 

Etické zásady, základy 
autorských práv 
a licencií – ich 
uplatnenie vo vizuálnej 
kultúre. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Tvorivo interpretovať 
a rozlíšiť podnety 
z vybraných období 
z dejín umenia, 
tradičného ľudového 
umenia a vizuálnej 
kultúry. 

Tvorivo interpretovať 
diela a rozlíšiť podnety 
z umenia a vizuálnej 
kultúry. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Pomenovať okolnosti 
vzniku výtvarného 
artefaktu/umeleckého 
diela. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  

Identifikovať súvislosti 
medzi vlastným 
výtvarným dielom 
a zvolenou témou. 

doplniť do UO 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Rešpektovať kultúrnu 
rozmanitosť a jej 
prejavy. 

Rozlíšiť kultúrnu 
rozmanitosť a jej prejavy. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Vyjadriť pocity 
a skúsenosti z návštevy 
výstavy, galérie, múzea, 
iných inštitúcií 
a objektov z obce 
a regiónu. 

Opísať skúsenosť 
z návštevy kultúrnych 
inštitúcií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 
Opísať činnosti a funkcie 
múzeí, galérií. 

Opísať činnosti a funkcie 
kultúrnych inštitúcií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Použiť postupy 
a nástroje 
na vyhľadávanie 
a overovanie zdrojov 
vizuálnych vyobrazení 
a ích autenticity. 

Použiť postupy 
na vyhľadávanie 
a overovanie vizuálnych 
informácií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Analyzovanie a tvorivé 
interpretovanie 
artefaktov z dejín 
umenia, tradičného 
ľudového umenia 
a vizuálnej kultúry 
na základe vybraných 
globálnych tém 
a naratívov. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Návšteva galérie, múzea, 
pamiatky, sakrálnej 
stavby, výstavy, ateliéru 
alebo prehliadka 
virtuálnej galérie, 
múzea, či portfólia 
umelkýň a umelcov. 

návšteva galérie, múzea, 
pamiatky, sakrálnej 
stavby, výstavy, ateliéru 
vrátane virtuálnych 
alternatív: virtuálna 
galéria, múzeum, 
portfólio umelkýň 
a umelcov; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový  

etické zásady a ich 
uplatnenie vo vizuálnej 
komunikácii. 

doplniť do UO 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 
Pomenovať a vyjadriť 
pocity a emócie. 

Rozpoznať 
a interpretovať 
emocionálny výraz 
vo výtvarnej tvorbe. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 

Reflektovať 
a rešpektovať proces 
tvorby a tvorbu iných. 

Reflektovať vlastnú 
výtvarnú tvorbu, tvorbu 
iných a obsahy 
generované AI. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 

Kooperatívne 
a s rešpektom k druhým 
pracovať v skupine. 

Kooperatívne pracovať 
v skupine počas 
tvorivého procesu. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 

Pomenovať, zdieľať 
a rešpektovať rôzne 
osobné hodnoty. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový  

Využiť metódy 
hodnotenia vlastnej 
tvorby. 

doplniť do UO 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový  
Prezentovať výsledky 
výtvarnej tvorby. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový  

tvorba samostatných 
a kolektívnych 
výtvarných prác; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový  
 jednotlivé etapy procesu 
umeleckej tvorby; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový  

druhy a formy reflexie 
vlastnej umeleckej 
tvorby; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

2. 
Tvorivá 
osobnosť 

obsahový  
vytváranie výtvarného 
portfólia. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Cieľavedome a tvorivo 
využiť výtvarné 
vyjadrovacie 
prostriedky, ich 
kombinácie. 

Cieľavedome využiť 
výtvarné vyjadrovacie 
prostriedky a ich 
kombinácie na riešenie 
výtvarnej úlohy. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový  

Využiť skúsenosti 
z experimentovania 
na riešenie výtvarnej 
úlohy. 

doplniť do UO 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Vybrať a cielene použiť 
postupy a nástroje, 
materiály, techniky, 
technológie a ich 
kombinácie pri vyjadrení 
predstáv, fantázie, 
myšlienok, skúseností, 
pocitov a emócií. 

Realizovať výtvarnú 
úlohu pomocou 
cieľavedomého výberu 
nástrojov, materiálov, 
techník a postupov. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Zodpovedne využiť 
digitálne technológie 
a médiá na vizuálnu 
komunikáciu. 

Zodpovedne využiť 
digitálne technológie, AI 
a médiá na vizuálnu 
komunikáciu 
s rešpektovaním etických 
zásad, autorských práv 
a licencií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Rešpektovať základné 
princípy etických zásad, 
autorských práv 
a licencií. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Vyhľadať informácie 
a digitálny obsah 
v oblasti umenia 
a vizuálnej kultúry 
a overiť ich 
dôveryhodnosť 
a spoľahlivosť. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový  

Použiť jednoduché 
digitálne technológie 
a nástroje na vizuálnu 
komunikáciu. 

doplniť do UO 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

výkonový 

Reflektovať 
komunikačné účinky 
tvorby. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový 

Možné podoby 
a transformácie 
výtvarných 
vyjadrovacích 
prostriedkov 
a výtvarného jazyka 
a motívu v artefaktoch 
voľného, aplikovaného 
umenia a vizuálnej 
kultúry. 

Možné podoby 
a transformácie 
výtvarných vyjadrovacích 
prostriedkov: bod, línia, 
farba, tvar, škvrna, 
priestor, plocha, objem, 
textúra, svetlo, záber; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový  

možné podoby 
a transformácie 
kompozičných princípov: 
rovnováha, pohyb, 
rytmus, symetria, dôraz, 
kontrast, jednota, 
variácie/rozmanitosť, 
proporcie, sekvencia, čas; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový  

možné podoby 
a transformácie motívu 
v artefaktoch voľného, 
aplikovaného umenia 
a vizuálnej kultúry; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový 

Možnosti tradičných 
techník a originálnych 
autorských postupov. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový  

originálne autorské 
postupy vychádzajúce 
z tradičných techník 
ľudových remesiel; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Výtvarný jazyk 
a komunikácia 

obsahový  

vyjadrovacie prostriedky 
digitálnych médií a ich 
komunikačné účinky: 
počítačová grafika, 
fotografia, video, 
animácia, AI nástroje; 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Tvorivo interpretovať 
a analyzovať podnety 
z umenia, tradičného 
ľudového umenia 
a vizuálnej kultúry. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Zdôvodniť okolnosti 
vzniku výtvarného 
artefaktu/umeleckého 
diela. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový    

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  

Zhodnotiť vizuálne 
a významové vzťahy 
medzi svojimi dielami 
z rôznych období. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Rešpektovať a oceniť 
kultúrnu rozmanitosť 
a jej prejavy. 

Vysvetliť význam 
kultúrnej rozmanitosti 
a porovnať jej prejavy. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Reflektovať činnosť 
a význam galérií, múzeí, 
umelcov, kurátorov, 
galerijných pedagógov, 
kritikov a teoretikov 
umenia. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  

Reflektovať skúsenosť 
z návštevy kultúrnych 
inštitúcií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  
Oceniť význam 
kultúrnych inštitúcií. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový  

Použiť postupy a nástroje 
na vyhľadávanie 
a overovanie vizuálnych 
informácii. 

doplniť do UO 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Odhaliť význam vizuálne 
obrazných vyjadrení, ích 
vplyv a účel. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Vyhľadať zdroje 
informácií a overiť ich 
pôvod, relevantnosť 
a autorstvo. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Reflektovať vzťah 
umenia a sociálnych 
sietí. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

výkonový 

Identifikovať vplyv 
vizuality 
na každodennosť 
človeka a spoločnosti. 

Reflektovať vplyv 
vizuality, online médií 
a AI na každodennosť 
človeka a spoločnosti. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 
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Cyklus Komponent 
Výkonový/ 
obsahový štandard 

Odstránené 
zo ŠVP 2023 ZV 

Pridané do ŠVP 2023 ZV 
cez Dodatok č. 5 

Vplyv na učebné 
osnovy (UO) 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Vybrané diela 
zahraničných 
a slovenských umelkýň 
a umelcov 2. pol. 20. 
storočia po súčasnosť. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Podnety z umenia 
a kultúry 1. pol. 20. 
storočia po súčasnosť. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový 

Porovnanie diela 
vybraných umelcov, 
kultúr, období 
a umeleckých prejavov. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Umenie 
a vizuálna 
kultúra 

obsahový  

etické zásady, autorské 
práva a licencie vo svete 
vizuálnej kultúry 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 
Reagovať na pocity 
a emócie. 

Výtvarne reagovať 
na obsahy a koncepty. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový 

Pomenovať, zdieľať 
a oceniť rôzne osobné 
hodnoty. 

 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

3. 
Tvorivá 
osobnosť 

výkonový  

Zhodnotiť prínos 
spolupráce pri tvorivých 
činnostiach. 

neovplyvňuje 
UO - len pre 
informáciu 

 


