Komponent/
tematicky celok

Programovanie

Udaje

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Programovanie/
Interpretacia
zapisu riesenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

Programovanie/
Interpretacia
zapisu riesenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Prevodnik pre predmet informatika

Vykonovy/
obsahovy
Standard

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Vyhladat a opravit
chybu v zapise
rieSenia a vo
vysledku po vykonani
postupnosti prikazov.

Diskutovat

o digitalnych
technoldgiach a o ich
vyuziti pri uceni sa,
doma a na zabavu.

Interpretovanie
programu

Oblast, odsek.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

Opravit chybu
Vv programe.

Vysvetlit

na jednoduchom
priklade, Ze Al sa uci
rozpoznavat vzory

v Udajoch réznych
typov.

Uviest priklady vyuZitia
digitalnych technoldgii
a nastrojov vratane Al
v roznych situaciach.

Uvedomit si Specifické
rizika a hrozby, ktoré
prinasa do Zivota Al.

Formulovat
jednoduché zadanie -
prompt pre Al chatbot
pod dohladom ucitela.

Opisat vystup Al.

spustenie programu

znak, slovo, pismo -
typ, velkost, farba

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Komponent/

EYRIS tematicky celok

Udaje/
1. Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
1. Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
1. Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
1. Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
1. Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
1. Udajové
Struktury

Technoldgie/
1. Hardvér
a softvér

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/

Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Zvyraznenie textu,
zarovnanie odseku,
obrazok v texte.

Kreslenie zakladnych
utvarov, nastavenia
grafickych
parametrov,
opravovanie textu.

Pouzitie konkrétnych

nastrojov editora
na tvorbu a Upravu
obrazkov, textov.

Hladanie, odhalenie
a oprava chyby

pri Uprave obrazkov
a textov.

Postupnost, tabulka,
riadok, stlpec.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

zakladna praca

so znakom, slovom
a textom, kreslenie
v rastrovej grafike

nastavenie zakladnych
grafickych parametrov
Utvaru/obrdazka

zakladné typy udajov
(text, obrazok, zvuk)

postupnost, tabulka,
riadok, stipec, adaj,
data

ovladanie programov
pohybom, klikanim,
tahanim mysSou

a dotykovymi gestami

bezpecné spravania

sa na internete — riziko
prezerania neznamych
webovych stranok,
otvarania odkazov

a instalovania
neznamych aplikacii

vyznam prihlasovania
sa, prihlasovacieho
mena a hesla

bezpecné pouzivanie
Al

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO



Komponent/
tematicky celok

Technoldgie/
Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
Digitdlna
spoloénost

Technoldgie/
Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
Digitalna
spolo¢nost

Programovanie

Udaje

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

vykonovy

vykonovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Pouzivanie nastrojov
na vlastné ucenie sa,
zabavu

a spoznavanie.

Diskusia o digitalnych
technoldgiach a o ich
vyuziti pri uceni sa,
doma a na zabavu.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

robot, umela
inteligencia (Al),
senzor

digitalne technoldgie
a Al okolo nas, doma
a v skole

primerané a zdravé
pouzivanie digitalnych
nastrojov

na komunikaciu,
vlastné ucenie sa,
zabavu a spozndvanie;

prinosy a rizika
digitdlnych technoldgii
a digitalnej
komunikacie vratane
Al

formuldcia
jednoduchého
slovného zadania
pre Al v spolupraci
s ucitelom;

senzor ako zdroj
vstupu informacie

Opisat rozdiel medzi
programom, ktory
vykonava vopred
zapisanu postupnost
prikazov a nastrojom
Al zaloZzenym

na rozpoznavani
vzorov v Udajoch.

Hodnotit spravnost
rieSenia.

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Cyklus

Komponent/

tematicky celok

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Vykonovy/
obsahovy
Standard

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

vykonovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Pracovat

so zakladnymi
vstupnymi

a vystupnymi
zariadeniami.

Diskutovat o rizikach
na internete.

Diskutovat
o pocitacovej
kriminalite

Diskutovat o etickom
pouzivani digitdlnych
produktov.

Diskutovat
o nebezpecnych
aplikaciach.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

Pracovat so zakladnym
softvérom

a hardvérom

na pouzivatelskej
urovni.

Ziskat skusenosti

s pouZzivanim nastrojov
Al so zachovanim
vlastnej zodpovednosti
za vyslednu pracu.

Poznat zakladné rizika
digitdlnych technoldgii
vratane Al a internetu.

Uviest vplyv
digitdlnych technoldgii
vratane Al na vlastny
Zivot.

Formulovat jasné
a cielené zadania -
prompty pre Al
nastroj.

Upravit prompt

na zaklade ziskaného
vystupu tak, aby
vysledok lepsSie
zodpovedal
stanovenému cielu.

Rozlisit situacie, kedy
je poutzitie Al
zmysluplné a kedy je

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Vykonovy/
obsahovy
Standard

Komponent/
tematicky celok

Programovanie/
Analyza
problému

obsahovy

Programovanie/
Interpretacia
zapisu rieSenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

obsahovy

Programovanie/
Interpretacia
zapisu rieSenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

obsahovy

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/

. obsahovy
Informacie

Udaje/

- obsahovy
Informacie

Udaje/
Udajové
Struktury

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Krokovanie, ¢o

sa deje v pocitaci

v pripade chyby

v programe, hladanie
chyby.

Rozpoznavanie, Ze
program pracuje
nespravne, hladanie
chyby vo vlastnom
nespravne
pracujucom
programe a jej
opravovanie.

Kombinovanie
grafiky réznych typov
a z réznych zdrojov,
pouZzivanie schranky,
oblasti.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

lepsie Glohu vyriesit
samostatne.

rozdiel medzi
programom ako
vopred zapisanou
postupnostou prikazov
a nastrojom Al

hladanie chyby
prostrednictvom
krokovania

s postupnostou
prikazov a s cyklami

opravovanie najdenej
chyby vo vlastnom
aj cudzom programe

schranka, oblast,
odsek, animacia,
pozadie, snimka,
prezentdcia, odrazky,
Cislovanie

pouzivanie oblasti
schranky

na kopirovanie

a vkladanie obsahu

ziskavanie informacii
réznych typov: grafika,
text, zvuk, video, Cisla
pomocou konkrétnych
nastrojov

zasifrovanie

a rozsifrovanie obrazka
podla jednoduchych
pravidiel

frekvencna tabulka,
kédovacia tabulka,

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO
len text



Komponent/
tematicky celok

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Text a hypertext ako
sucast dokumentov
nainterneteav
encyklopédiach,
rizika na internete.

Diskusia

o vysledkoch
vyhladdvania (Ci
splfiaju ocakavania).

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

slovnik, mriezka,
strojové ucenie

princip ucenia Al
zo vzorov v Udajoch

kvalita, mnozstvo

a rozmanitost udajov
ako predpoklad

pre presnost,
spolahlivost a férovost
vystupov Al

zaujatost

v tréningovych
udajoch a jej mozné
dosledky na vystupy Al

vyhladdvac, odkaz,
chatbot, prompt

odkaz ako suéast
dokumentov;

spOsob generovania
vystupov Al a ich
nepresnost

vyber vhodného Al
nastroja pod vedenim
ucitela pre konkrétnu
jednoduchu dlohu

posudenie vysledkov
vyhladavania na
internete a Al

pod vedenim ucitela
vocCi o¢akavaniam

porovnanie informacii
z viacerych zdrojov

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

neovplyviuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO



Komponent/
Cykl -
yidus tematicky celok
5 Technoldgie/
) PocitaCové siete
5 Technoldgie/

Pocitacové siete

Technoldgie/
2. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
2. Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
2. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
2. Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
2. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
2. Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
2. Digitalna
spoloénost

2. Technoldgie/

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené

zo SVP 2023 zV

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

posudenie obsahu
generovaného Al
pod vedenim ucitela

porovnavanie
vystupov viacerych Al
nastrojov na rovnaké
zadanie

digitalne technoldgie
ako ndstroje pre pracu,
komunikaciu a zabavu
s dérazom na digitalne
navyky a regulaciu
casu straveného
online

spbsoby znizenia rizik
pri vlastnej praci

s digitalnymi
technolégiami

a internetom

pravdivé uvadzanie
zdrojov vratane Al

rizikd pritomnosti

a zdielania osobnych
informacii, fotografii

a videi na socialnych
sietach, v online hréach,
v Al aplikaciach alebo
kdekolvek v ramci sieti

Grooming ako
patologicky jav
v online komunikacii

bezpecné a primerané
pouzivanie ndstrojov
Al pod vedenim ucitela

rizika Al v spojeni
so socialnymi sietami
a online komunikaciou

priklady vyuzitia Al
v kazdodennom Zivote

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



pre rézne typy uloh.

Vykonovy/ , ; Pridané Vplyv
Komponent p Odstranené < - a
Cyklus temaptick ; ce/Iok obsahovy 20 EVP 2023 2V do SVP 2023 zV na ucebné
v Standard cez Dodatok €. 5 osnovy (UO)
Digitalna
spoloénost
Technoldgie/ deepfake, zneufitie Al,
Digitalna obsahovy ochrana doplnit do UO
spolo¢nost pred zneuZitim
- moderné technoldgie
Technoldgie/ vratane Al aich v Igv
Digitalna obsahovy ‘. “ ’p Y doplnit do UO
. na Zivot a Zivotné
spoloc¢nost .
prostredie
Vytvorit program,
Programovanie vykonovy ktory bude pracovat doplnit do UO
nahodne.
Vytvorit program, Vytvorit program, doplnit do UO
Programovanie vykonowy ktczry'/ vyiaf:luje dany ktor\'/’vyiaduie vopred Ierl t(?xt
znamy pocet neznamy pocet tuénym
opakovani. opakovani. pismom
InterpretO\{at , Ur¢it rozdiel medzi
program, simulovat .y _
v , , ) pouzitim cyklu neovplyvnuje
. . , ¢innost vykonavatela .
Programovanie vykonovy C oy s podmienkou UO - len pre
a krokovat rieSenie , . -
. a vetvenim informaciu
s premennymi,
. , VvV programe.
cyklami a vetvenim.
Zvolit vhodny format Zvolit vhodny format doplnit do UO
Udaie wWkonow suboru pre uloZenie suboru pre uloZenie len text
J ¥ ¥ obrazkov réznych médii a dat roznych tuénym
typov. typov. pismom
o ' Pouzit nastrclne editora doplnit do UO
Pouzit nastroje na tvorbu a Upravu
_— , , . . len text
Udaje vykonovy editora na tvorbu textov, tabuliek, tuEnvm
a Upravu prezentacii. prezentdcii, obrazkov, , y
. pismom
videa a zvuku.
Analyzovat Ulohu
Udaje vykonovy udajov pri strojovom doplnit do UO
uceni.
Bezpecne
Technoldgie vykonovy a zodpovedne vyuzivat doplnit do UO
Al pri svojej praci.
Samostatne volit
Technoldgie vykonovy vhodné Al nastroje doplnit do UO



Komponent/
tematicky celok

Technoldgie

Technoldgie

Technoldgie

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

Vykonovy/
obsahovy
Standard

vykonovy

vykonovy

vykonovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Premenna,
parameter prikazu,
postupnost prikazov,
opakovanie,
vetvenie,
podmienka,
podprogram.

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

Pomenovat zédkladné
principy a vlastnosti

modernych technolégii

a strojového ucenia.

Pomenovat zakladné
principy ochrany seba
ainych v online
priestore a pri
pouzivani digitdlnych
technoldgii.

Pomenovat zakladné
principy manipulacie
s informaciami
pomocou digitalnych
technoldgii.

nahodné Cislo,
premenna, hodnota
premennej, vetvenie,
podmienka,
podprogram, vstup,
vystup, suradnice;

prikazy s viacerymi
parametrami

pouzitie suradnic
na pracu s objektami

generovanie
nahodného cisla

efektivne vyuzitie
nahodného Cisla

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Vykonovy/
obsahovy
Standard

Komponent/
tematicky celok

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

obsahovy

Programovanie/
Konstrukcie
jazyka

obsahovy

Programovanie/
Interpretacia
zapisu riesenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

obsahovy

Programovanie/
Interpretacia
zapisu riesenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

obsahovy

Programovanie/
Interpretacia
zdapisu rieSenia,
hladanie,
opravovanie
chyb

obsahovy

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Jazyk — vykonanie
programu, chyba

pri realizacii (logicka
chyba), chyba

v zapise (syntakticka
chyba), chyba

v postupnosti
prikazov

s premennymi,
cyklom a vetvenim.

Krokovanie, ¢o

sa deje v pocitaci

v pripade chyby

v programe, hladanie
chyby.

Interpretovanie
programu,
simulovanie ¢innosti
vykonavatela

a krokovanie riesenia
s premennymi,
cyklami a vetvenim.

Obrazok v rastri
alebo vo vektorovom
tvare, formaty
suborov a ich vztah

k ulozenému
obrazku, obrazok ako
sucast textu,
neformatovany

a formatovany text,
video ako

10

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

pouzitie cyklu
s nezndmym poctom
opakovani

pouzitie zloZenej
podmienky v programe
v jednoduchych
situaciach: a, alebo,
nie

logicka chyba

v postupnosti prikazov
s premennymi, cyklom,
vetvenim,
podprogramom a
suradnicami

prerusenie programu
ako prostriedok
na najdenie chyby

krokovanie rieSenia
s premennymi,
cyklami, vetvenim
a podprogramom

video a zvuk ako
postupnost klipov,
efektov a prechodov
na casovej osi

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

neovplyviuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

vynechat z UO



Komponent/

tematicky celok

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Udaje/
Praca s udajmi
réznych typov

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

postupnost klipov,
efektov, prechodov.

Digitalizacia grafickej
informacie, volba
vhodného
stborového formatu
pre uloZenie
obrazkov réznych
typov.

11

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

zakladné pravidla
pre kvalitna
digitalizaciu objektov,

vytvorenie digitalnej
podoby objektov
pomocou vhodnych
zariadeni,

Uprava digitalnej
podoby objektov
pomocou vhodnych
nastrojov

pokrocilejsia Uprava
a formatovanie
dokumentu,

Uprava rozloZenia
strany: okraje,
orientacia a velkost
strany,

efektivne vyuzitie
nastrojov

na vyhladanie

a nahradenie textu,

pouZivanie a praca
so skrytymi znakmi,

vyuzivanie pravitka
alebo inych vizualnych
pomocok editora

na usporiadanie
obsahu,

vkladanie a praca

s objektmi

a prepojeniami ako
sucast dokumentu

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Vykonovy/
obsahovy
Standard

Komponent/

EYRIS tematicky celok

Udaje/
3. Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/
3. Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/
3. Praca s udajmi
réznych typov

obsahovy

Udaje/

. obsahovy
Informacie

Udaje/

- obsahovy
Informacie

Udaje/

-~ obsahovy
Informacie

Udaje/

- obsahovy
Informacie

Udaje/
3. Udajové
Struktury

obsahovy

Udaje/
3. Udajové
Struktury

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Posudzovanie vplyvu
formatovacich
nastrojov a skrytych
znakov na vysledny
text a operacie

s textom.

Praca s obrazkom
ako sucastou textu.

Textova informacia,
graficka informdcia.

Vztahy medzi
jednotlivymi typmi
informacie (grafika,
text, Cisla, zvuk), text
a hypertext
(napriklad

na internete,

v encyklopédii),
moznost vyhladavat
retazce (napriklad da
sa v texte, a nie

v grafike).

Postupnost, tabulka
(v zmysle frekvencna,
kédovacia, slovnik,
mriezka).

12

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

porovnanie

a pouzivanie réznych
formatov rovnakého
obsahu z hladiska ich
vyuzitia a kvality

hypertext

rozliSenie zakladnych
typov informacii:
textova, graficka,
¢iselnd, zvukova podla
typu suboru;

rozliSenie moznosti
vyhladavania podla
typu informacie aj s
vyuzitim Al

pojmova mapa

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

vynechat z UO

doplnit do UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO
len text
tuénym
pismom

doplnit do UO

vynechat z UO



Cyklus

Komponent/
tematicky celok

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Udaje/
Udajové
Struktury

Technoldgie/
Hardvér
a softvér

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Adresa bunky ako
pozicia bunky

v tabulke, bunky

a typy udajov (Cislo,
text), bunky

SO vzorcami.

Praca s grafovymi

a stromovymi
Struktirami,
upravovanie udajov
a jednoduché
vypocty v tabulke.

Pouzivanie
konkrétnych
nastrojov na pracu
s tabulkami.

Rozne typy suborov
pre rbzne typy
informdcii, cesta

k suboru a priecinku,
operacny systém

13

Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

Uprava tabulky — praca
s riadkami a stlpcami;

vyuZitie relativnych
a absoldtnych adries,

interpretacia Udajov
z tabulky,

interpretdcia udajov
z grafovych
a stromovych Struktur

navrh, vytvorenie

a Uprava postupnosti
udajov pomocou
pokrocilejsich
nastrojov;

vyber vhodného typu
Struktury pre dany
problém alebo obsah

praca s datami
na casovej osi

priprava tréningovej
a testovacej sady
udajov pre model
strojového ucenia

personalizacia
operacného systému
a pridavnych zariadeni

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

vynechat z UO

neovplyviuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

neovplyviuje
UO - len pre
informaciu



Komponent/
tematicky celok

Technoldgie/
Hardvér
a softvér

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Technoldgie/

Pocitacové siete

Technoldgie/
Pocitacové siete

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

a aplikacia ako
softvér, zariadenia
na digitalizaciu
udajov, rozdiel medzi
hardvérom

a softvérom.

Siet, doména,
sprava, e-mail,
e-mailova adresa,
kos, priloha, adresar.

Stahovanie

a posielanie stborov,
praca s nastrojmi
e-mailového klienta.

Diskusia o spravnosti
a kvalite vyhladanych
informacii (vystup
vyhladdvania).
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Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

ergondmia prace
so vstupnymi
a vystupnymi
zariadeniami

pocitacova siet,
doména, sprava,
adresa, server, klient,
rychlost pripojenia

sprava ako forma
online komunikacie:
adresa, obsah spravy,
priloha, adresar,
odpoved, odpoved’
vsetkym, preposlanie,
skupinovad sprava;

vyhodnotenie
spravnosti alebo
Uplnosti ziskanej
informacie vzhladom
na zadanie,
prostrednictvom
vyhladdvania alebo
ako zadania Al

zasady spravnej
a bezpecnej

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO



Vykonovy/
obsahovy
Standard

Komponent/

EYRIS tematicky celok

Technoldgie/

e obsahovy
PocitaCove siete

Technoldgie/
3. Digitalna
spolo¢nost

obsahovy

Technoldgie/
3. Digitalna
spolo¢nost

obsahovy

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

obsahovy

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

obsahovy

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

obsahovy

Odstranené
zo SVP 2023 zV

Spam ako
nevyziadana sprava,
antivirus ako
program na
blokovanie skodli-
vych Cinnosti, rizika
na internete

a socidlnych sietach,
informatika ako
povolanie, digitdlne
technoldégie ako
nastroje pre vypocet,
komunikaciu,
modelovanie, umela
inteligencia a jej
moznosti/
obmedzenia.

Diskusia o umelej
inteligencii a jej
moznostiach/obmed
zeniach.

Diskusia
0 bezpe¢nom
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Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

komunikacie v online
priestore

zdielanie a vymena
obsahu prostred-
nictvom internetu
alebo skolskej siete

spam, phishing, hoax,
scam, autorsky zakon,
digitdlna stopa,
strojové ucenie, velky
jazykovy model (LLM),
Al asistent, Al agent

tvorba a Uprava
Strukturovanych
promptov s vyuzitim
pokrocilejsich prvkov,
ako su definovanie
roly, urcenie kontextu,
nastavenie
Specifickych
obmedzeni

a poskytnutie
konkrétnych prikladov,

pocitacova kriminalita
a zaklady kyber-
bezpecénosti: spam,
phishing, skodlivy
softvér, virusy

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

neovplyvnuje
UO - len pre
informaciu

doplnit do UO

vynechat z UO

doplnit do UO

vynechat z UO



Komponent/
EYRIS tematicky celok
Technoldgie/
3. Digitalna

spolo¢nost

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
3. Digitalna
spolo¢nost

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
3. Digitalna
spoloénost

3. Technoldgie/

Vykonovy/
obsahovy
Standard

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

obsahovy

Odstranené

zo SVP 2023 zV

spravani sa na
internete.
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Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

digitalna stopa

a dosledky zdielania
obsahu, fotografii

a nazorov online

ochrana sukromia

a osobnych udajov

v digitalnom priestore
vratane Al

stratégie digitalnej
hygieny a digitalneho
detoxu

vyuzivanie digitalnych
zdrojov v sulade

s autorskym zakonom,
priznavanie pouzitych
zdrojov vratane
rozsahu pouZzitia Al

algoritmy socialnych
sieti a ich vplyv

na zobrazeny obsah,
online hry —
informacné bubliny,
mechanizmy
motivdcie, rizika
zavislosti,
mikrotransakcie

a vplyv na spravanie

overovanie pravdivosti
informacii

a identifikacia
manipulativnych
technik

kritické hodnotenie
digitdlneho obsahu
vratane vystupov Al
z hladiska
déveryhodnosti,
relevantnosti

a kontextu

digitalne technoldgie
ako nastroje

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO

doplnit do UO



Vykonovy/
obsahovy
Standard

Komponent/

EYRIS tematicky celok

Digitalna
spoloénost

Technoldgie/
3. Digitalna obsahovy
spoloénost

Odstranené
zo SVP 2023 zV
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Pridané
do SVP 2023 zv
cez Dodatok ¢. 5

pre vypocet,
modelovanie,
simuldciu a tvorbu
obsahu

nové digitdlne
technoldgie a ich vplyv
na buducnost

Vplyv
na ucebné
osnovy (UO)

doplnit do UO



